MINISTERUL|EDUCATIEISIICERCETARI)

Melinda-Emilia Coriteac « Carmen Diana Cosman
Iosif-Viorel Curta « Amelia Stoian

INFORMATIC,
si TIC

Manual
pentru
clasa a VIII-a

ol



Acest manual este proprietatea Ministerului Educatiei si Cercetarii.

Acest proiect de manual scolar este realizat in conformitate cu Programa scolara
aprobata prin O.M.E.N. nr. 3393/28.02.2017.

Numarul 119 - numar unic
de telefon la nivel national pentru
cazurile de abuz impotriva copiilor si
116.111 — numarul de telefon
de asistenta pentru copii




MINISTERUL EDUCATIEI $I CERCETARII

Melinda-Emilia Coriteac ® Carmen Diana Cosman
losif-Viorel Curta ® Amelia Stoian

Informatica
si T1C

Manual pentru clasa a Vlll-a

SSIGMA

Bucuresti, 2025




Manualul scolar a fost aprobat prin Ordinul de ministru nr.
Manualul este distribuit elevilor in mod gratuit, atat in format tiparit, cat si in format digital, si este transmisibil
timp de patru ani scolari, incepand din anul scolar 2025-2026.

Inspectoratul SCOlar .........cccvevverierieriieieieeeeee e,
Scoala / Colegiul / Liceul ........ccceevvveevvecrinriiiinieeie e,

ACEST MANUAL A FOST FOLOSIT DE:

Aspectul manualului*
Anul Numele elevului | Clasa S?(I)llu; . Format tiparit Format digital
i la primire | la predare | la primire | la predare
1
2
3
4

* Pentru precizarea aspectului manualului se va folosi unul dintre urmatorii termeni: nou, bun, ingrijit, neingrijit,

deteriorat.

Cadrele didactice vor verifica dacd informatiile Inscrise in tabelul de mai sus sunt corecte.

Elevii nu vor face niciun fel de insemnari pe manual.

Referenti stiintifici:

* Tuse Delia, lector universitar, doctor in Informatica,
titular la Universitatea din Oradea, Facultatea de
Informatica si Stiinte, Departamentul de Matematica
si Informatica

* Crdciunescu Georgeta Antonia Rodica, profesor
titular la Colegiul National ,,Elena Cuza” Bucuresti

* Gal-Chis Calin-Eugen-Nicolae, lector universitar dr.
titular la Departamentul de Informatica al Facultatii
de Management, a Universitatii Emanuel din Oradea

Redactor: loana Nitulescu
Grafica si tehnoredactare: Adrian-Viorel Rasca
Credite foto si video: Canva, Freepik, Pixabay

Platforma e-learning, activitati digitale interactive,
voce, procesare sunet si animatii:
IMAGINE INFINITY SRL

© 2025 - EDITURA SIGMA

Toate drepturile asupra prezentei editii apartin Editurii
SIGMA. Nicio parte a acestei lucrari nu poate fi
reprodusa fara acordul scris al Editurii SIGMA.

Editura SIGMA

Sediul central:

Str. Nicolae Cartojan, nr. 11-13, sector 2, Bucuresti,
cod postal 023815

Tel.: 0758 044 829; 0723 541 020

E-mail: office@editurasigma.ro

Web: editurasigma.ro

Distributie:

Str. Nicolae Cartojan, nr. 11-13, sector 2, Bucuresti,
cod postal 023815

Tel.: 0758 044 825; 0758 044 828

E-mail: comenzi@editurasigma.ro



Prezentarea manualului de INFORMATICA ST TIC

Ce ne-am dorit?

Formarea deprinderilor de utilizare a sistemelor de calcul si a tehnologiei moderne este necesard inca de
la cele mai fragede vérste. Acest manual va va ghida in asimilarea de cunostinte la disciplina Informatica si
TIC si in formarea de abilitati practice in utilizarea editoarelor de calcul tabelar, in crearea de site-uri web
complexe si nu in ultimul rand in formarea deprinderilor de utilizare a sirurilor de valori pentru prelucra-
rea datelor, utilizand limbajul de programare C++.

Manualul contine trei capitole. Fiecare capitol este format din mai multe lectii. La finalul fiecarei lectii
aveti la dispozitie cate o fisd de lucru care vd va ajuta in procesul de fixare si asimilare a cunostintelor si
o fisd de autoevaluare care va va ajuta sa determinati ce ati reusit sa asimilati din lectie. Fiecare capitol
contine instrumente moderne de evaluare (Portofoliu, Proiect, Investigheazd) si se incheie cu un test de
verificare a cunostintelor. La inceputul si sfarsitul manualului sunt propuse fise de recapitulare si teste
de evaluare initiald, respectiv finald, menite sa evalueze gradul de asimilare a notiunilor studiate pe
parcursul anului scolar. Manualul mai contine si o fisd de observare a comportamentului si activitdtii
elevului, cu ajutorul careia puteti analiza comportamentul si activitatea de pe parcursul orei.

Titlul capitolului

N

(— Fisa de lucru

Titlul lectiei —
Definitie —

Obseruatie —

Continutul
lectiei

Capitolul 2. Pagini web

Competente: 12, 3.2
s unui edtor de pagin et » Instumenteie e bazs ale edtoruli de pagini
magin, tabele.

>
Limbajul HTML Notiuni generale

Pagina web este un fisier cu extensia htm
‘ML (Hypertext Markup Language). Acest limbaj
ste interpretat cu ajutorul browserului, care aratd

utilizatorului continutul paginii,

Lectia 8. Limbajul HTML. Editoare de pagini web ]

>

Limbajul HTML, folosit pentru crearea paginilor web (adica pentru scrierea codului sursa al
paginii) este alcatuit din cuvinte speciale, numite etichete (tag-uri sau marcaje). Acestea sunt scri-
seintre caracterele < .. > §i marcheaza elementele paginii web. (Ex: <HTML>)
s * Majoritatea etichetelor au etichete pereche,care conin in plus caracterul / s marcheaza fina-
©B2 1 acqiunilor etichetelor ale ciror pereche sunt. (Ex: </HTML>)
= Unele etich inte rezervate, ibute, cu ajutorul cirora se pot modifica proprie-
tatile etichetei (Ex: <FONT color="red"> - in eticheta FONT e utilizat atributul color)

. ) Stiafi ca?
Un site web este alcituit din mai multe pa e “Emm_mewmm\

gini web (una consideratd principald) sialte fi- RICC “ o e L
ere. Pentru ca un site 53 poatd fi aceesat pe oo " S TR 8 TS
Internet, acesta trebuie incircat pe un server 1y 100" ol g 3
web Fiecare site are asfel o adres URL Wnici, (1) 1090 ~ Gonortl Wac recomanda HTML 401
%" (132000 - Consortiul W3C recomandi XHTML 1.0
"¢ 12014 - Consortiul W3C recomandi HTMLS
£ 2017 - Consortiul W3C recomandi HTML 5.2

a eas
l

pagl

7 Uneditor de pagini web este un pi site-urilor. Exis-

ta editoare care pot fi instalate in computer (Microsoft FrontPage, Notepad:++, Dreamyeaver,

. specializat in claby

KompoZer) si editoare web online (Google Sites, WordPress, W3Schools, Joomla, Webnode).

@Bs O pagini web poa
== Legitura intre figierele

i, liste, tabele si alte obiecte.

* Orice editor de pagin
5i modifica clementele de confinut ale paginii

Capigyul 1 - Caleul tabelar

Fisa de lucru 3

Creati, in dosarul Capitol1, dosarul numit Fisa3 §i rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
ele realizate pe parcurs.

i registru de calcul operatii_foi.xlsx din dosarul Fisa2
calcul B, stabilifi iniltimea primelor 5 randuri la 25pt

cerintele urmitoare:
aln imelor 4 coloane de
20 (caractere).

b. Scrieti in celula Al textul Fisa de lucru 1, in celula A2 textul Fisa de lucru 3, iar in celula A3 textul
Fisa de lucru 4.

< In: rind nou sub randul

in coloana C. $tergeti coloana B

d. Copiati continutul coloanei A i lipiti
e. Ascundeti randul 2,

. Stergeti textul Fisa de lucru 2, din ambele celule in care apare.
)

g In foaia de calcul C, in celula AL scrieti textul Microsoft

h. Ajustai lifimea coloanei A, astfel incit aceasta s fie pot
. Facefi setirile necesare astfel incat primele 3 randuri si rimin mereu vizibile in cazul derulirii
continutului i jos.
j-In foaia de calcul A blocati la derulare primele 2 rinduri si prima coloand.

—r Alegefi pentru fiecare clement din tabel rispunsul potrivit si completati enunful final.
Serieti raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docs, folosind notafii precum 1 - da,

1= mu, 1 - mu sunt sigur(@), in functie de rispunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa3.

Da Nu | Nusunt sigur(a)

%

Stiati cd? —

Manualul digital

Varianta digitald a manualului contine pe langd varianta tiparita si activitati multimedia interactive
de invitare (AMII). Acestea vin in completarea notiunilor si exemplelor prezentate in manualul tiparit si
sunt de trei tipuri: statice, dinamice si interactive.

0 AMII statice: desene, fotografii sau planse didactice.
G AMII dinamice: filme sau animatii.

“— Autoevaluare!

@ AMII interactive: diverse exercitii, jocuri educative.

Q Accesare ajutor general manual (Help).

filte elemente grafice
utiizate th manual

)

)
)

L&

EAZORN

Cerinta

Exemplu

Retine!

Sa ne reamintim!

Tnuestigheazd!

Uerifica-ti
cunostintele!

Portofoliu
Proiect
Aplicatie

Aplicati
suplimentare
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:" COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE

i 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor

E 1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea rezolvarii unor situatii problema simple

1 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme

i 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei

i 2.1.Identificarea sirurilor de valori in diferite contexte de prelucrare in vederea construirii algoritmilor
i 2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea unor algoritmi de prelucrare a sirurilor de valori
1
1
1
1
1
1
1

3. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale, respectand
creditarea informatiei si drepturile de autor

3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand aplicatii de calcul tabelar
3.2. Elaborarea / actualizarea de pagini web conform unor specificatii date
3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare

.................................................................................................



Recapitulare initiald
Cele sapte minuni ale lumii antice

M Cerinta: Creati pe Desktop sau intr-un loc din memoria externd unde aveti drept de scriere,
\’p un dosar numit Recapitulare. Salvati in acest dosar, toate fisierele create la recapitularea initiala.

Exercitiul 1. Scrieti un program in limbajul C++ pentru a rezolva
urmatoarea problema: Paul si Madalina participa la o tombola pentru a
afla informatii suplimentare despre una dintre cele 7 minuni ale lumii an-
tice. Biletul lor ar putea fi castigator dacd pe el ar fi scris un numadr care
are: un numar par de cifre, cea mai mare cifrd impara si suma cifrelor un
numar intre 1 si 7. In cazul in care suma cifrelor este mai mare decat 9, se
reia suma cifrelor pentru suma obtinuta, pana cand se ajunge la o valoare
de o cifra. Ajutati-i pe cei doi sa verifice daca au extras un bilet castigator
si ce numar are minunea lumii despre care vor afla informatii suplimenta-
re (suma cifrelor). (Ex: 299871 - are 6 cifre, cifra maxima, 9, este impara,
249+9+8+7+1=36 3+6=9 — numadr necastigator/ 2911 - are 4 cifre, cifra
maxima impara 2+9+1+1=13 1+3=4 - copiii vor afla informatii despre

cea de a patra minune a lumii) (40p)

Exercitiul 2. Folosind aplicatia Microsoft Word, creati un document, cu numele Minune.docx, care
va contine o descriere a Colosului din Rodos. Elementele obligatorii de continut sunt: fundal colorat, un
titlu sugestiv, text explicativ si 2-4 imagini inconjurate de text. (20p)

Exercitiul 3. Folosind aplicatia OpenShot Video Editor realizati un fisier video in care prezentati 3
dintre cele sapte minuni ale lumii antice (titlu, text scurt, imagini). Adaugati o melodie potrivita in fun-
dal. Salvati fisierul cu numele Minuni.mp4. (20p)

Exercitiul 4. Folosind aplicatia Google Slides, creati o prezentare care va contine obligatoriu: titlul
Minunile lumii antice, imagini sugestive pentru celelalte 4 minuni neprezentate in exercitiul 3, si fisierul
creat la exercitiul 3. La final, adaugati animatii si tranzitii, salvati prezentarea cu numele Univers si
distribuiti-o unui coleg. (20p)

Total: 100 puncte

IVl succes!

Barem de corectare:

1. 40p - 2p — declararea variabilelor, 3p - utilizarea corecta a variabilelor, 3p - citirea datelor, 10p —
determinarea numarului de cifre, 10p — determinarea cifrei maxime, 10p — calculul sumei cifrelor,
2p - afisarea rezultatului;

2.20p - 3p - nume fisier, 2p - fundal, 2p - titlu, 3p - text sugestiv, 5p — imagini, 3p — design, 2p -
creativitate;

3.20p - 2p — nume fisier, 3p — melodie in fundal, 4p/ fiecare element prezentat (12p total), 3p — design
Si creativitate;

4.20p - 2p - nume fisier, 2p/ fiecare minune prezentata (8p total), 2p — animatii, 2p - tranzitii, 3p -
exista fisierul de la ex. 3, 3p - distribuirea.



Evaluare initiold
Cele sapte minuni ale lumii moderne

M Cerinta: Creati pe Desktop sau intr-un loc din memoria externa unde aveti drept de scriere,
L\ q 5 4 g 898 ]S
§ un dosar numit Evaluare. Salvati in acest dosar, toate fisierele create la evaluarea initiala.

Exercitiul 1. Scrieti un program in limbajul
C++ pentru a rezolva urmatoarea problema: Mihai
si Paula nu se pot decide pe care minune a lumii
moderne sa o viziteze. Pentru a determina numa-
rul de ordine al acesteia au la dispozitie 2 numere
cu mai multe cifre si trebuie sd determine cifra mi-
nima a primului numar, s o inmulteasca cu suma
cifrelor celui de al doilea numar si sa numere cite
cifre are valoarea obtinutd. Daca numarul de cifre
este intre 1 si 7, numarul indicd minunea care ur-

meazi a fi vizutd, iar dacd este mai mare de 7 cei e
doi vor vizita toate minunile rand pe rand. (Ex: 3456 4590 - cifra minima este 3. 3x(4+5+9+0)=54 - 2 cifre
— copiii viziteazd minunea nr. 2) (40p)

Exercitiul 2. Folosind aplicatia Microsoft Word, creati un document, cu numele Moderna.docx, care
va contine o descriere a orasului templu Machu-Picchu. Elementele obligatorii de continut sunt: fundal
particularizat la alegere, un titlu sugestiv, text explicativ si 2-4 imagini inconjurate de text. (20p)

Exercitiul 3. Folosind aplicatia OpenShot Video Editor realizati un fisier video in care prezentati 3
dintre cele sapte minuni ale lumii moderne (titlu, text scurt, imagini, sunet). Addugati efecte de tranzitii
si animatii. Salvati fisierul cu numele Minuni.mp4. (25p)

Exercitiul 4. Folosind aplicatia Google Slides, creati o prezentare care va contine obligatoriu: titlul
Minunile lumii moderne, imagini sugestive pentru celelalte 4 minuni neprezentate in exercitiul 3, si
fisierul creat la exercitiul 3. La final, adaugati animatii si tranzitii, salvati prezentarea cu numele Univers
si distribuiti-o unui numar de 3 colegi si profesorului vostru. (15p)

Total: 100 puncte

IVl succes!

Barem de corectare:

1. 40p - 2p — declararea variabilelor, 3p - utilizarea corecta a variabilelor, 3p - citirea datelor, 10p —
determinarea cifrei minime, 10p - calculul sumei cifrelor, 10p — determinarea numarului de cifre,
2p - afisarea rezultatului;

2.20p - 3p - nume fisier, 2p - fundal, 2p - titlu, 3p - text sugestiv, 5p — imagini, 3p — design, 2p —
creativitate;

3. 25p - 2p — nume fisier, 3p — melodie in fundal, 4p/ fiecare element prezentat (12p total), 5p — tranzitii
si animatii, 3p — design si creativitate;

4.15p - 1p - nume fisier, 2p/ fiecare minune prezentata (8p total), Ip — animatii, 2p - tranzitii, Ip -
exista fisierul de la ex. 3, 2p — distribuirea.



Capitolul 1. Calcul tabelar

Competente: 1.1, 3.1.

in acest capitol vom invata despre: ® Elemente de interfata ale unei aplicatii de calcul tabelar @ Structura unui registru de calcul (foaie de calcul,
coloang, rand, celuld, adresa de celuld) ® Operatii cu registru de calcul (deschidere, inchidere, salvare, creare) ® Operatii cu foi de calcul (accesare,
redenumire) ® Operatii de editare (selectare, copiere, mutare, stergere) ® Operatii de formatare a randurilor / coloanelor ® Operatii de formata-
re a celulelor (aliniere continut, culori de umplere, stiluri predefinite) ® Tipuri de date: numeric, text, data calendaristica ® Sortarea crescatoare /
descrescatoare a datelor dintr-un tabel dupa unul sau mai multe criterii ® Formule de calcul care utilizeaza operatori aritmetici (+, —, *, /) ® Functii
specifice aplicatiei de calcul tabelar pentru suma, maxim, minim, medie aritmetica si decizie ® Grafice: tipuri de grafice ® Serii de date

aEa

Lectia 1. Aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel. Operatii cu registrul de calcul

Aplicatiile de calcul tabelar sunt programe specializate in Stiati ci?
<def/>| 2 2
o

realizarea de calcule ce implica volume relativ mari de date, or-

ganizate in tabele.

Prima versiune a
unui program de calcul tabe-

Microsoft Excel este o aplicatie de calcul tabelar, face parte lar, si anume Excel 2.0, a fost
<def/> 5

- din pachetul Microsoft Office si este cel mai utilizat program lansati pe 31 octombrie 1987.
de acest fel, in prezent. Fisierul Excel se numeste registru de calcul si

contine una sau mai multe foi, structurate sub forma de tabele.

Cu ajutorul aplicatiei de calcul tabelar Microsoft Excel se pot realiza:

e calcule utilizand formule simple sau complexe (de exemplu: mediile elevilor dintr-o clasd);

e tabele cu foarte multe date, interconectate;

e reprezentari grafice a datelor numerice din fisier (de exemplu: grafice cu mediile la diverse exa-

mene nationale s.a.);

o calcule intre diferite fisiere Excel sau fisiere de alt tip.

Deschiderea aplicatiei Microsoft Excel — se poate face astfel:

» In functie de sistemul de operare si configuririle acestuia, pe Desktop sau in meniul Start poate

exista o pictograma asociata programului.

» Se poate crea un fisier de tip Microsoft Excel si cu dublu click pe acesta se deschide aplicatia.

Elemente de interfata grafica ale aplicatiei de calcul tabelar Microsoft Excel

In fereastra asociati aplicatiei Microsoft Excel se pot identifica urmatoarele elemente de interfati grafica:

1 - Bara de instrumente Acces Rapid (Quick
Access Toolbar)

2 - Bara de titlu (Title bar)

3 - Butoane pentru minimizare, maximizare si
inchidere a ferestrei

4 - Meniul File (Fisier)

5 - Panglica (ribbon) cu filele de lucru Home,
Insert, Page Layout, Formulas, Data, Review,
View s.a.

6 - Bara de adrese

7 - Bara de formule (fx)

8 - Etichete coloana (litere care identifica,
in mod unic, coloanele)
9 - Etichete rand (numere care identifica,
in mod unic, randurile)
10 - Suprafata de lucru (sub forma de tabel)
11 - Etichete (tab) asociate foilor de calcul
12 - Bara de stare (Status bar)
13 - Bara de derulare verticald (Scroll bars)
14 - Bara de derulare orizontald
15 - Butoane de vizualizare a foilor de calcul
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Registrul de calcul - structura unui registru (foaie de calcul, coloana, rand, celula, adresa de
celula)

Un registru de calcul (workbook) este un fisier cu extensia xIsx (xIs in versiunile mai vechi)
in care se pot stoca date, care pot fi prelucrate si formatate ulterior prin diferite operatii.

Un registru de calcul poate avea una sau mai multe foi de calcul. Fiecare foaie dintr-un registru are
asociatd o etichetd, vizibila deasupra barei de stare. Foaia de calcul este configurata sub forma tabela-
ra — randuri (row), identificate prin numere si coloane (column), identificate prin litere. Dreptun-
ghiul existent la intersectia unui rdnd cu o coloand este denumit celuld (cell).

£X Exemplu: La intersectia dintre coloana B si randul 2 vom avea 4 ~ B c
celula B2. B2 este adresa celulei si aceasta apare scrisa in bara de | 1
adrese, in cazul in care celula este selectata. Daca se scrie B12 in bara de 2]

adrese si se apasa Enter, este selectatda automat celula cu adresa respectiva. | 4

O foaie de calcul Excel poate contine: text, numere, imagini, grafice, animatii, link-uri etc!
° Liniile de grild, etichetele pentru randuri si coloane, rigla si bara de formule se pot afisa/as-
cunde utilizand optiunile corespunzatoare de pe fila View.

Operatii cu registrul de calcul

SOOI ..o e Quick Aceess Toolbar Instrumentele/butoanele care permit realizarea operatiilor
ER e 5y s i elementare cu registre de calcul se gasesc in meniul File (Fisier)
L] = = I i< Open
Pt LB ou | o s sau pe bara de instrumente Acces Rapid. Aceste operatii sunt:
Clipbeard & Fant Email

1. Crearea unui registru de calcul nou se realizeaza utilizand opti-
unea New (Nou) (CTRL + N). [ New

2. Deschiderea unui registru de calcul existent se face cu ajutorul =X
optiunii Open (Deschidere) (CTRL+0). Un registru utilizat recent, se
poate gasi si in meniul File, sectiunea Recent.

*  Get Add-ins

Blank workbook
|nfo
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Properties permite modificarea unor proprietati precum titlul, autorul s.a. Buto- =
nul Protect Workbook, din acelasi meniu, permite parolarea fisierului (Encrypt
with Password), restrictionarea accesului la registru sau foile sale de calcul, mar-
carea documentului ca finalizat — read only (Mark as Final) s.a.

5. Inchiderea unui fisier Excel, respectiv a ferestrei asociati aplicatiei se
realizeazd cu optiunea Close din meniul File, respectiv butonul Close situat in

partea dreaptd a barei de titlu.

v

1. (**) Creati un document rebus.docx si rezolvati rebusul urmator (scrieti doar raspunsurile)

Retineti!

Bisiese x 3. Salvarea unui registru — pentru salvarea registrului se
A |5] = Users » User + Docurnents » w @ rch I o . . . .
o~ Nt . e pot folosi optiunile Save (Salvare) si Save As (Salvare Ca)
Harne Date odifizd Tree
;:t“ ., . - (CTRL + S - Save, F12 - Save As). |nfo
hcrosort Exc Cuztom Office Templates Fil . . .
R My P Aplicatia Excel permite salva-
1 st (e) Folder destinatie rea automatd a datelor, dupd un
o Newark Numefisier  Tip fisier o . . Protect Workbook
3 pms anumit interval stabilit (meniul & Control uhat typesof changes
. Protect people can make to this workboo
. . ‘Workbook ~
S - File - Options - Save). o
ave s type: |Ecal Warkbaok. o N Almysgpen Read-Only
5 l."_r:,:” g;mw bal e 4. Modiﬁcarea proprieté- 6 /® Frevent accidental changes by asking
- - readers to opt-in to editing.
e s tilor unui registru de lucru Encrypt with Password
A Hide Folders Teals v Cancel ’ az:::;)r:&passwom to open this

Meniul File - Info, sectiunea
_ Frotect Current Sheet
Control what types of changes people can
make to the current sheet
Protect Workbook Structure
== Prevent unwanted changes to the structure
of the workbook, such as adding sheets,
.. Restrict Access
Grant people access while removing their  ®
ability to edit, copy, or print.
Add a Digital Signature
R Ensure the integrity of the workbook by
adding an invisible digital signature.
—., Marik as Einal
\f Let readers know the document is final.

Microsoft Excel este o aplicatie de calcul tabelar.

Fisierul Excel se numeste registru de lucru (workbook) si are extensia xls sau xlsx.
Un registru de lucru poate contine una sau mai multe foi de calcul.

Fisa de lucru 1

Creati un dosar numit Capitoll. In acesta veti salva toate fisierele realizate pe misur ce par-
curgeti acest capitol. Pentru fiecare fisd de lucru parcursa, creati, in dosarul Capitoll, un dosar cu numele
FisaNr, unde Nr. va fi numarul de ordine al figei de lucru. Dosarul Capitoll va face parte din portofoliul
vostru personal.

Cerinta: Creati dosarul numit Fisal si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in acest do-
sar toate fisierele realizate pe parcurs.

—

pentru a identifica cuvintele lipsa din enunturile urmatoare:
4. Aplicatia Microsoft Excel face parte din pachetul Microsoft ......
2. Microsoft Excel este specializata in realizarea de ..... in tabele.
7. Fisierul Excel se numeste ...... de lucru.
5. Extensia implicita a fisierului Excel este .....
8. Coloanele dintr-o foaie de calcul sunt identificate prin ......

3. Randurile unei foi de calcul sunt identificate prin ......

6. La intersectia dintre un rand si o coloana se gdsesteo.......

1.B12 este un exemplu de ..... de celula.

10
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2. Scrieti intr-un fisier raspunsuri.docx trei situatii in care este utilizat un registru de lucru Excel
pentru a organiza si gestiona date.

3. (*) Deschideti aplicatia Microsoft Excel si realizati urmatoarele cerinte:

a. Identificati principalele elemente de interfata grafica a unei foi de calcul si scrieti-le in celulele
A1, A2, .... (Pentru a scrie in celule se da click pe acestea si se tasteaza textul. Acesta va depasi proba-
bil marginile celulei, dar nu e o problema.)

b. Salvati fisierul cu numele interfata.xls.

c. Salvati fisierul cu numele interfata_grafica.xlsx.

d. Inchideti fisierul, fird a inchide si fereastra principala a aplicatiei Microsoft Excel.

4. (***) Deschideti fisierul interfata.xls si realizati urmatoarele cerinte:

a. Modificati proprietatile fisierului astfel: Title (Titlu) — Registrul, Tags (Etichete) — Excel, Comments
(Comentarii) — Acesta este primul meu registru, Subject (Subiect) — Proprietiti registru, Author (Au-
tor) — Numele vostru.

b. Realizati o captura a ferestrei in care ati modificat proprietitile si salvati-o cu numele proprietati.jpg.

c. Parolati registrul de lucru. Nu uitati cd aveti nevoie de parold pentru a-l redeschide.

d. Marcati registrul de lucru ca fiind finalizat (Read only). Salvati fisierul.

¥
acumulate!
In acest sens, alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit (da, nu sau nu sunt sigur)

Dragi elevi, la finalul fiecarei lectii va propunem o scurta autoevaluare a cunostintelor

si completati enuntul de la final cu ce dificultati ati intdimpinat. Scrieti raspunsurile intr-un docu-
ment numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da, 1 - nu, 1 - nu sunt sigur(d), in functie
de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
r"-’\ r__-)\ r :‘:—"}\
La finalul lectiei, stiu... o’ ha e oL

ce este o aplicatie de calcul tabelar.

care sunt elementele de interfata grafica ale aplicatiei Excel.

sa creez un registru de calcul nou.

sd salvez un registru de lucru.

sd deschid/inchid un registru de lucru.

sa modific proprietatile unui registru.

N D

Am intampinat dificultéti in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(Pentru aceasta aveti la dispozitie, la pagina 99, o fisa de observare a comportamentului si activitatii!)

La finalul lectiei, m-am simtit: @

1
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Lectia 2. Foi de calcul - operatii cu foi de calcul, operatii cu randuri si coloane

QOpera;ii cu foi de calcul

1. Accesarea unei foi de calcul se face printr-un click pe eticheta asociata foii. |_Sheet! | sheetz | sheets |

i

2. Redenumirea unei foi de calcul

Fiecare foaie din registrul de calcul are un nume unic, vizibil pe tab-ul (etiche- Insert...
ta) asociat foii. BR Delete

Redenumirea foii se face utilizind optiunea Rename (Redenumire) din meniul Rename
contextual asociat foii sau utilizand optiunea Format (Formatare) — Rename e oG0Py~
Sheet (Redenumire Foaie) de pe fila Home (Pornire). Q] View Code

3. Inserarea unei noi foi de calcul se poate face utilizdnd: B rotect Sheet..

- butonul New sheet (Foaie noud) ® , existent 1angi etichetele foilor de calcul; IHa: Color .

Hige

- optiunea Insert (Inserare) din meniul contextual, asociat etichetei oricarei

foi din registru;

- meniul Insert (Inserare) — Insert Sheet (Inserare Foaie) de pe fila Home (Pornire).

4. Colorarea etichetei asociate foii de calcul este be-
nefica pentru o identificare usoara a foii si se realizeaza
utilizdnd optiunea Tab color, fie din meniul contextual,
fie din meniul Format (Formatare), fila Home (Pornire).

5. Ascunderea si reafisarea unei/ unor foi de calcul
se pot face cu ajutorul optiunilor Hide (Ascundere) si
Unhide (Afisare), existente in meniul contextual sau in
meniul Format.

6. Modificarea modului de vizualizare a foii de calcul

Foile de calcul pot fi vizualizate in urmétoarele mo-
duri: Normal, Page Layout (Aspect Pagind) si Page
Break Preview (Examinare sfarsit de pagina).

=
o

+ 100%

1—Normal
2 —Page Layout (Aspect Pagina)
3 — Page Break Preview (Examinare sfarsit de pagina)

Select All Sheets

Insert...
BR Delete
Rename
Move or Copy...
] Theme Colors
& Yew Code B EEEEEEE

S Pprotect Sheet...

Tab Color ' B _
e I HTHT

U - Standard Colors
SelectAlisheets HEN " HENEEN
| Sheetz | Sheets || Mo Colr

I VoeCoos. |

Modul de vizualizare Normal permite
vizualizarea strictd a continutului foii de
calcul si este cel mai recomandat in lucrul
cu date multe. Modul de vizualizare Page
Layout prezinta continutul foii de calcul,
impartit in pagini si ofera posibilitate ges-
tionarii usoare a continutului paginilor,
respectiv a antetului si subsolului acestora.

m VLU Help Ac

Apropierea/indepartarea foii de calcul poate fi realizata cu ajutorul optiunii Q [E) @
o)

de Panoramare (Zoom) existentd pe bara de stare sau pe fila View (Vizualizare).

12

Zoom 100% Zoom to
Selection

Zoom
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Operatii de editare

7. Selectarea unor foi de calcul se face dand click pe etichetele asociate foilor, in combinatie cu tasta
CTRL, respectiv Shift. Pentru a selecta toate foile din registru se poate utiliza optiunea Select All Sheets
(Selecteazd Toate Foile), din meniul contextual asociat oricdrei foi din registru.

8. Copierea/mutarea unei foi de calcul in acelasi registru, |moveorcopy ? X
intr-un registru existent deja si deschis sau intr-un registru NOU,  yoye selected sheets
se face utilizind optiunea Move or Copy (Mutare sau Copiere). 1obook:
Bookd i

Aceastd optiune se giseste in meniul contextual asociat foii sau pe
Eefore sheat:

fila Home (Pornire), in meniul Format (Formatare).

. . . A Sheat2
Fereastra Move or Copy permite alegerea registrului in care se va |snee:s

{move to end]

muta/copia foaia (To book) si stabilirea pozitiei foii, relativ la foile exis-
tente deja in registrul in care se va muta/copia (Before sheet). Pentru ca

foaia sa fie copiatd, nu mutatd, se bifeazd optiunea Create a copy. MU- [ ¢este o copy
tarea unei foi de calcul in fata sau dupa alta foaie se poate face si prin _
glisarea etichetei foii selectate cu ajutorul mouse-ului (drag and drop). o ] o
9. Stergerea unei foi de calcul se face utilizind optiunea Delete (Stergere) din meniul contextual sau
optiunea Delete (Stergere) — Delete Sheet (Stergere Foaie), de pe fila Home (Pornire).

E Fisa de lucru 2
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa2 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in

dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (**) Creati un registru de calcul nou, salvati-1 cu numele operatii_foi.xlsx si realizati cerintele
urmatoare:

a. Inserati foi de calcul, astfel incat registrul de lucru sa contina 5 foi.

b. Redenumiti foile de calcul astfel A, B, C, D, E.

c. Colorati diferit etichetele asociate celor 5 foi.

d. Mutati foaia A in dreapta foii C. Stergeti foaia D. Ascundeti foaia E.

e. Salvati fisierul.

2. (***) Creati un registru de calcul nou, salvati-1 cu numele date_elevi.xlsx si realizati cerintele
urmadtoare:

a. Realizati operatiile necesare astfel incat registrul de calcul sa contind trei foi, numite Date_elevi,
Medii si Absente.

b. Colorati diferit etichetele asociate celor trei foi de calcul.

c. Copiati din registrul operatii_foi.xlsx foaia A, dupa foaia Absente.

d. Ascundeti foaia A, copiata anterior.

e. Modificati procentul de panoramare a foii Date_elevi la 115%, realizati o capturd a ferestrei utilizate
si salvati-o cu numele zoom.jpg.

f. Scrieti in celula A1 a foii A (cea ascunsa), textul Microsoft Excel si modificati modul de vizualizare a
paginii in Print Layout (Aspect pagind imprimatd).

g. Salvati fisierul.

13
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Operatii cu randuri si coloane

Operatii de editare
1. Selectarea foii, selectarea de randuri sau coloane

. Pentru a selecta intreg continutul foii de calcul se

D ) Stiati ca?
[ O foaie de calcul

Excel contine 1.048.576 de
randuri si 16.384 de coloane.

poate utiliza combinatia de taste CTRL+A sau se da

—

2 click pe butonul existent intre eticheta asociata coloanei
A si cea asociata randului 1.

Selectarea unui rand sau a unei coloane se face dand click pe eticheta asociata. Pentru a selecta mai

multe randuri si/sau coloane neadiacente se da click pe etichetele asociate acestora, apdsand simultan

tasta CTRL.

2. Copierea, mutarea, lipirea unui rand sau coloana selectat(a) se face utilizind optiunile Cut
(Decupare), Copy (Copiere) si Paste (Lipire) de pe fila Home (Pornire) sau din meniul contextual.
Optiunea Paste (Lipire) inlocuieste continuturile existente pe rindul/coloana unde se face lipirea, cu
cele copiate (decupate). Pentru a insera randul/coloana copiata/decupata si a pastra si datele existen-
te deja in tabel se pot utiliza optiunile Insert Copied Cells (Inserare Celule Copiate), respectiv Insert
Cut Cells (Inserare Celule Decupate). Randul copiat va aparea deasupra, coloana copiata va aparea la
stanga celei selectate.

h —
3. Stergerea unui rand sau a unei coloane selectate se poate face utili- %‘ I,_]
zand tasta Delete, optiunea Delete (Stergere) din meniul contextual sau opti-  Delete Format

s .
unile corespunzatoare din meniul Delete (Stergere) de pe fila Home (Pornire). Bx Delete Cells
Odata cu stergerea unor randuri, respectiv coloane, randurile si coloane exis-
’ . e . . D X Delete Sheet Rows
tente se vor rearanja, modificandu-si automat etichetele asociate.
> » Delete Sheet Columns
% cut 4. Inserarea unui rand sau a unei coloane se poate |ER Delete Sheet
; ) face utilizand optiunea Insert din meniul contextual aso- _
:@ QOp)' > 1 [:|:;|x —3
X, Paste Options: ciat etichetei oricdrui rand sau oricérei coloane (adica ﬁ” =2 z |
< cu click dreapta pe etichete) sau utilizand optiunile co- Insert Delete Format
- respunzitoare din meniul Insert (Inserare), de pe fila " - -
Paste Special... &= Insert Cells...

Home (Pornire). =

Insert . . N . &= |nsert Sheet Rows
Randul nou va aparea mereu deasupra randului cu-

Delete

e . o U Insert Sheet Columns
rent (unde este plasat cursorul sau pe al carei eticheta

Clear Contents . . ) . |ED IngertSheet
- s-a dat click dreapta), iar coloana va aparea mereu in & Ins
Format Cells...

partea stdnga a coloanei curente.

Column Width...
Hide 5. Golirea continutului unui rand sau a unei coloane presupune stergerea
Unhide continutului tuturor celulelor de pe randul sau coloana respectiva si se realizeaza

utilizand optiunea Clear Contents (Golire Continuturi), din meniul contextual.

14
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Operatii de formatare Stiati ca?
( J

6. Stabilirea dimensiunii unui rand sau a unei coloane Inaltimea unui rand

Comawigth 7 X Iniltimea unui rand, respectiv litimea unei co- se masoard in puncte (max.
coturn it B loane se pot modifica cu ajutorul optiunilor Row 409 points), iar latimea unei
e | Height (Indltime rand), respectiv Column Width coloane in numarul de carac-
Row Height T X | (Latime coloand), existente in meniul contextual tere (max. 255 de caractere).
o heght. | EED sau in meniul Format (Formatare), de pe fila Home. Cele doua marimi se pot mo-
= difica si glisind cu ajutorul cursorului marginile etichetelor [E51]| 5 awosum « A.
asociate randului, respectiv coloanei selectate. ill ~

Pentru a potrivi dimensiunile randului sau ale coloanei la continut (adica pen- s Clear ¥ Fs.ftz

tru a modifica dimensiunile astfel incat sa se ajusteze automat la continut si acesta | cell size
sa incapd) se poate da dublu click pe marginea de jos a etichetei asociate randului, |IL Row Height..

respectiv marginea dreaptd a etichetei asociate coloanei sau se pot folosi optiuni- AutoFit Row Height
le AutoFit Row Height (AutoPotrivire Indltime Rand) si AutoFit Column Width |3 Column With..
(AutoPotrivire Litime Coloand), din meniul Format (Formatare). Autofit Column Width
o . . Default Width...
7. Ascunderea/reafisarea unui rand sau a unei coloane se face cu ajuto- g
IsIDI
rul optiunilor Hide (Ascundere), respectiv Unhide (Afisare) existente in meniul ide & Unhide ,

contextual, sau in meniul Format (Formatare). Pentru a reafisa randurile sau
coloanele ascunse, se selecteaza atat randurile de deasupra cat si cele de sub randurile ascunse, respectiv
coloanele din stdnga si din dreapta coloanelor ascunse.

8. Inghetarea unor randuri/coloane Fc] | B Split

Existd situatii in care, prelucrand un volum mare de date, g, - Hide
-1: . v . A < T ju .
utilizatorul are nevoie sd vadd anumite randuri, din partea Panes=' | Unhide
. . Ay < < Freeze Panes
de sus a foii, sau coloane din partea stdngd, pe masura ce de- Keep rows and columns visible while the rest of
ruleaza foaia de calcul. Aplicatia Microsoft Excel face posi- the worksheet scrolls (based on current selection).
bil acest lucru, prin instrumentele existente in meniul Freeze EFE FreezeTopRow ,
" . ) ., . g Keep the top row visible while scrolling through
Panes (Inghetare Panouri) de pe fila View (Vizualizare). ~  therest of the worksheet.
Optiunile Freeze Top Row si Freeze First Column permit Freeze First Column
. . . . . A . L. Keep the first column visible while scrolling
vizualizarea in permanentd a primului rdnd, respectiv a primei through the rest of the worksheet.
coloanei (A). Pentru a vizualiza mai multe randuri sau mai multe coloane, se selecteaza randul situat imediat sub
acestea, respectiv coloana situata in dreapta celor care se vor a fi vazute si se utilizeazd optiunea Freeze Panes.
X Exemplu: Pentru a vedea in permanenta primele 4 randuri, se selecteaza randul 5 si se apasd optiunea
Freeze Panes. Pentru a vedea coloanele A, B si C, se selecteazd coloana D si se apasa aceeasi optiune. Pen-
tru a bloca la derulare primele 2 rdnduri si coloanele A, B, C se selecteaza celula D3, dupa care se apasa Freeze

Panes. Pentru a anula comanda de inghetare rdanduri sau coloane se utilizeaza comanda View — Unfreeze Panes.

Retineti!

@ Foaia de calcul are o eticheta asociata, eticheta care contine numele foii.
Principalele operatii cu foi de calcul se pot accesa din meniul contextual asociat etichetei foii.
Principalele operatii cu randuri si coloane se pot realiza utilizand optiunile din meniul
contextual asociat etichetelor acestora.
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(@) E Fisa de lucru 3

Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa3 si rezolvati exercitiile de mai jos salvind in

dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

(**) Deschideti registru de calcul operatii_foi.xlsx din dosarul Fisa2 si realizati cerintele urmatoare:

a. In foaia de calcul B, stabiliti inaltimea primelor 5 randuri la 25pt si litimea primelor 4 coloane de
20 (caractere).

b. Scrieti in celula A1 textul Fisa de lucru 1, in celula A2 textul Fisa de lucru 3, iar in celula A3 textul
Fisa de lucru 4.

c. Inserati un rand nou sub randul 1 si scrieti in celula A2 textul Fisa de lucru 2.

d. Copiati continutul coloanei A si lipiti-1 in coloana C. Stergeti coloana B.

e. Ascundeti randul 2.

f. Stergeti textul Fisa de lucru 2, din ambele celule in care apare.

(X-X-*)

g. In foaia de calcul C, in celula A1, scrieti textul Microsoft Excel - calcul tabelar.

h. Ajustati latimea coloanei A, astfel incat aceasta sa fie potrivitda automat la continut.

i. Faceti setdrile necesare astfel incat primele 3 randuri s ramina mereu vizibile in cazul derulérii
continutului in jos.

j. In foaia de calcul A blocati la derulare primele 2 randuri si prima coloana.

|7

Scrieti raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da,

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final.

1 - nu, 1 - nu sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa3.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
- S =
La finalul lectiei, stiu... &L Py Tl

sd inserez o foaie de calcul.

sa sterg si sd redenumesc o foaie de calcul.

sd copiez/mut o foaie in alt registru.

sd ascund o foaie de calcul.

sa inserez un rand nou si o coloana.

sa modific indltimea unui rand.

sa modific ldtimea unei coloane.

sa copiez continutul unui rand/coloana.

0NN TR W

sd mut continutul unui rand/coloana.

,_.
e

sd blochez la derulare anumite randuri/coloane.

[a—
[a—

Am intdmpinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 3. Operatii de formatare a celulelor

Celulele din foaia de calcul pot contine text, date numerice, date calendaristice, imagini, formule etc.

Acestea pot fl introduse de la tastaturd sau copiate din alte fisiere.

Pentru a introduce text in celuld, se da click pe aceasta si se tasteaza textul sau se insereaza un text copiat.
@BS = Textul poate fi scris si in bara de formule, acesta fiind introdus automat in celula activa (selectata).

® Pe parcursul introducerii textului in celuld, o parte din instrumentele aplicatiei sunt inactive. Ra-

man active strict instrumentele care permit formatarea textului.
= Introducerea textului in celuld se finalizeazd la apasarea tastei Enter.

Stiati ca?
Pentru a scrie text pe

* Daci intr-o celuld apare simbolul [##i], acesta indica faptul ca  randuri diferite, in aceeasi ce-

latimea celulei este insuficienta si se impune modificarea acesteia.
Formatarea celulei se referd la operatiile care se realizeaza la taste ALT + Enter.

Celulele care trebuie formatate se selecteaza, dupa care se accesea-
za fereastra Format Cells fie folosind lansatorii grupurilor de butoane
Font, Alignment (Aliniere), Number (Numdr), fie folosind optiunea
Format Cells (Formatare Celule) din meniul contextual sau din me-

Font

lula se foloseste combinatia de

nivel de text, paragraf si celula propriu-zisa pentru a modifica aspectul acestor elemente.

Dimensiune

| Calibri

B I U

niul Format (Formatare) de pe fila Home (Pornire).

1. Formatarea textului se realizeaza cu ajutorul instrumentelor din

grupul de butoane Font sau cu cele din fereastra Format Cells, fila Font.

2. Alinierea textului pe orizontala sau verticald, indentarea

Butoane aliniere

Text aldin, cursiv, subliniat

Culoare text

Modificare Tncadrare text

peverticala directietext in celuld
acestuia se realizeaza utilizdnd butoanele de pe fila Home (Pornire), % /
grupul Alignment (Aliniere) sau cele din fereastra Format Cells, — == ¥~ E’WWP Text
fila Alignment (Aliniere). z_— = &= 3= [ Merge 8 Center ~

Modul de utilizare a instrumentelor amintite anterior se poate

vedea in imaginile aldturate.

\ il

N

Font, Aspect text Dimensiune
Format Kells 7 x
Number\ Alignment 2 Border Fill Protectign
Font: Fant style: Size:
Calibri Regular 1
g | -] ~
Tp ] Boid 10
Agenty |
i Algerian EBold Italic 11 ]
&rial [12
| P Arial Black S | 14
Underline: Solor: . Culoare text

Nnne

Er!ms

[ strigethrough— Text tdiat cu o linie
[ superscript m— EXpOﬂent

[ subseript— [ndice

~

I - [ Normal font

Preview

AaBbCcYyZz

This is a TrueType font, The same font will be used on both your printer and your screen.

Cancel

Butoane alinier toane Butoane
pe orlzontala dentare imbinare si centrare
Format Cells 7 x
Number : Font Border Fill Protection
Text alignment Allnlere pe 0|’|Z0nta|a Orientation
Horzontak / — ;
_Genelal ll Indent: Indentare *
Vertical: o i T
[Boton \{ fext ¢ || reor—s
r [ " € - e . M t .
i i Aliniere pe verticald .
Text contral PO
(] wirap text Incadrare text in celuld [0 i|phorees
[ shrink to fit
|:| Merge cell

Micsorare text

Right-to-left % = v
pentru a incapea in celuld

Iext direction:

Inclinare text

Context bl | Tmbinare celule |
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3. Incadrarea textului intr-o celuld se face cu ajutorul optiunilor:

- Wrap Text (Incadrare text) - textul va apirea integral in celula selec-
tatd, modificaAndu-se inaltimea acesteia.

- Shrink to fit (Potrivire prin reducere) — textul se va micsora astfel
incét sa incapa in celula.

A B
Text
incadrat
1 |incelula
2 Text potrivit prin reducere

4. Imbinarea celulelor si centrarea continutului se realizeazd cu ajutorul optiunilor din meniul

Merge & Center (Imbind si Centreazd). Celulele imbinate vor fi unite intr-o singura celuld, care preia

adresa primei celule imbinate.

Exemplu: Un tabel cu 4 coloane si 2 randuri - titlul tabelului va fi scris intr-o singura celula

care sd acopere latimea intregului tabel. Se selecteaza celulele

AL m e | =

din randul respectiv (4 celule) dupd care se alege optiunea Merge &
Center. Cele 4 celule vor fi unite intr-una singurd, care va prelua 2
4

adresa primei celule, iar textul introdus va fi aliniat in centrul celulei.

ORAR
Matem ati[{ Fizich | Chimie | Biologie

(Celulele B2, C2, D2, E2 au fost transformate intr-o singura celula care va avea adresa B2.)

-

5. Aplicarea si formatarea bordurilor (liniilor de contur) unei celule sau a

Borders - unui grup de celule selectate se realizeazd utilizand fila Border (Borduri) din
[l Bottom Border . . .
7 Top Border fereastra Format Cells sau meniul Borders, de pe fila Home (Pornire), din gru-
LI eft Border
et Sont pul de butoane Font.
| Right Border Format Cells ? X
Mo Border MOdul de utilizare a inStrumen_ Number Alignment  Font  Border  Fill  Protection
FH Al Borders ° Line Presets
1 s telor de pe fila Border (Borduri) o
[ ThickBox Border poate fi vazut in imaginea alaturata. B — e Butoane
- Bottom Double Border & q o P rder - B 7
= Tk Bottom Border In imaginea de mai jos se B" afisare/
T Top and Bottom Border - 3 . w qsoss ot et ascundere
& Yo vad celule cu si fara linii de lini
- Top and Thick Bottorn Border Color Text Text
Z Top and Doyble Bottom Border contur.

Draw Borders |

™ Draw Border 2 B | - ‘ = | : | d
= al
E7 Draw Border Grid 2 anove.
& Erase Border 3
2 Line Color L4 4
Line Style ’ 5
B More Bordess... 00|

The selectqd border style 3n be applied by dicking the presets, preview diagram or the buttons

Pentrula particularizainiile celulelor selectate se aleg:
1. Culoarea liniei 2. Aspectul liniei 3. Se apasa butoanele

AH O B

care afiseazd/ascund liniile
Cancel

6. Particularizarea fundalului unei celule/ unor celule selectate se poate face cu o culoare, cu un

gradient sau un model (pattern), cu ajutorul instrumentelor existente pe fila Fill (Umplere) din fereastra
Format Cells (Formatare Celule) sau cu ajutorul instrumentului Fill color (Culoare de umplere), de pe

fila Home (Pornire), grupul de butoane Font & -.

7. Aplicarea stilurilor predefinite de formatare unor celule selecta-

te se realizeazd utilizand
Normal Bad Good

stilul dorit din grupul de

Neutral Calculation
: m butoane Style (Stiluri) de

Styles

pe fila Home (Pornire). Sti-

Stiati ca?
° Microsoft Excel per-
mite introducerea de comen-
tarii atasate fiecarei celule.

lurile existente pot fi modificate (click dreapta - Modify) si se pot crea stiluri noi de formatare.
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($) Fisa de lucru 4
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa4 si rezolvati exercitiile de mai jos salvind in

dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (**) Creati un registru de calcul nou, denumiti-1 exercitiu.xlsx si reali- A B c
zati in prima foaie de lucru din acesta tabelul aliturat. ; CURE vALDTAR

Respectati formatirile (alinieri, culori si aspect texte, aspect linii de grild). | ™ | polar | W™
Textul din tabel are fontul Book Antiqua, dimensiune 11. 3 47794 | 4297 | 55717

2. (***) Creati un registru de calcul nou, salvati-1 cu numele angajati.xlsx si realizati cerintele urmatoare:

a. Péstrati o singura foaie de calcul in registru (dacd sunt mai multe) si dati-i numele angajati.

b. Incepand cu celula A1 creati tabelul de mai jos. Detalii de formatare: tot textul — font Garamond, dimen-
siune 12pt, bold (aldin) pentru datele din primul rdnd, 11pt in rest.

c. Colorati diferit numele si prenumele celor A B C D E F |
4 persoane. ;  Nume | Prenume | Varsta| Data_nasterii|  Funclia Salaﬁn‘
d. Insera‘gi deasupra randului 1 doud randuri 2 [Alb Diana 40 20.02.1980| Asistent manager 3400
lib 3 Abmdan |Paul 32 11.03.1988|Sales manager 4000
1b€re. 4 Costin |Alina 20| 01.05.2000| Programator 4300
€. Imbinagi celulele Al, Bl, ey F1 §1 centra‘gi 5 Popescu |Mircea SOI 08.06.1970|Programator 4300

continutul celulei obtinute. Scrieti in celula textul DATE ANGAJATL
f. Colorati fundalul celulei cu o culoare la alegere si particularizati linia de la baza celulei astfel incat sa fie

dubla, albastra.
ABC General
8. Tipuri de date D Mormertichonid
In celulele unei foi de calcul Excel pot exista date avand diverse tipuri: text, numeric, 12 "
datd calendaristica, ora, moneda, procent, stiintific s.a. Acest lucru faciliteaza realizarea &8
de calcule cu datele din tabele. B Aot
@BS Aplicatia Microsoft Excel recunoaste diverse tipuri de date. Numerele si datele ca- ,,_1.' B m
= lendaristice scrise in celule, de exemplu, sunt aliniate automat in partea dreaptaa
celulei. Dacd nu se intampla acest lucru, inseamna ca nu este respectat formatul pe care il B
au valorile numerice sau de tip datd calendaristica. & ™
Pentru a stabili tipul de date din diverse celule selectate, se poate utiliza meniul existent G "
Nmber Algnmest  Font  Bodtr P Potection pe fila Home (Pornire), grupul de butoane —
et T Number (Numdr) sau instrumentele de pe !
T TT— Numér zecimale . . i Skl
couming ST fila cu acelasi nume, din fereastra Format 10
:%’E‘;‘S‘: o E;mlm:;uqu Utilizare separator mii Cells (Formatare Celule). In functie de tipul de = e timeerromats.

| Text
| Special
| Custom

date ales, se pot stabili diverse proprietati ale datelor. De exem-
plu, pentru datele de tip numeric sau moneda se pot stabili: nu-

{Scienistic Ciassgo ~ = e ] ‘

Nomber Algnment Font Border  Fil  Protecion marul de zecimale, simbolul monetar utilizat s.a.

LCategory: . . 1

’75:.3,3’ Sample — Optiunea Custom (Particular) per- Accounting .
jumber

Ry N g, Monetar mite crearea de tipuri de date particu- I «o 09

1‘?“" geclmalplac.e;. 2 Al ) - % ’ 00 .0
Fecringe e “I' larizate, bazate pe un sablon existent

| ,-, n?r: MNegative numbars: . o . . = Mumber

o (numar intreg — 0; numar cu 2 zecima- m—;, 00

|specat Simbol Adauga, elimind

le 0,00; procent numar intreg 0% s.a).  monetar Procent  zecimale
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Mumber  Alignment Font Border Fill Protection

Exemplu: Pentru a adauga in celule care contin e

General Sample

numere naturale textul kg imediat dupa numere si E”“?g oo
acestea sa fie recunoscute de aplicatie ca numere, se selectea- |72 o'kol
za sablonul 0, dupa care se scrie textul “kg”, in caseta Type. Fadon” . :
In sectiunea Sample se poate vedea rezultatul. E@iﬁaﬁ— o
Fisa de lucru 5 L v
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa5 o Delete

si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (**) Deschideti registrul de calcul exercitiu.xlsx (Fisa 4) si realizati urmatoarele cerinte:

a. Inserati deasupra randului 3 un rand nou si scrieti in celulele A3, B3, si C3 valoarea 1.

b. Stabiliti pentru celulele A3, B3 si C3 tipul de datd monedd, simbolurile monetare fiind cele pentru
dolar, euro si lira sterlina.

c. Stabiliti pentru datele de pe rdndul 4 tipul de date Moneda - lei. Fiecare numar va avea 4 zecimale.

2. (***) Deschideti registrul de calcul angajati.xlsx creat anterior si realizati cerintele urmatoare:

a. Stabiliti pentru datele din tabel existente pe coloanele A, B si E tipul de date Text.

b. Stabiliti pentru datele numerice de pe coloana F tipul de date Monedd (Currency) - RON, fird zecimale.

c. Alegeti pentru datele calendaristice din tabel tipul Datd calendaristicd, format la alegere.

d. Creati un tip particular de date pentru datele numerice de pe coloana C, astfel incat acestea sa fie
urmate de textul ani (40 ani, 32 ani etc.).

| 2

/ Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da, I - nu, I - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa5.

Da Nu Nu sunt sigur(d)

*

22 Iy s

N P '
. |

—E- s e

La finalul lectiei, stiu...

sd introduc text intr-o celula.

sd formatez textul din celule.

sa aliniez continutul unei celule.

sd incadrez textul in celuld.

sd imbin mai multe celule.

sd particularizez liniile de grild ale celulelor selectate.

sa particularizez fundalul celulelor.

sa aplic stiluri predefinite de formatare.

VX IN N W

sd aleg tipurile de date potrivite pentru valorile din celule.

._.
e

sa creez un tip particular de date.

[a—
[a—

Am intdmpinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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pa numele acestora, se da click in coloana care contine numele elevilor, dupa care se apasa bu-

i o

= Intr-o foaie de calcul, existi situatii in care datele de pe anumite coloane se repeta. In acest caz,

Calcul tabelar — Capitolul 1

| Lectia 4. Sortarea datelor

Pe parcursul prelucrarii unui volum mare de date din foile de calcul Excel, exista situatii in care este

nevoie de identificarea/gdsirea rapida a anumitor valori, de aranjarea acestora.

Sortarea este operatia prin care datele din tabele sunt aranjate in functie de valorile din anumi-
te coloane, crescator sau descrescator.

Instrumentele utilizate pentru sortarea datelor se gasesc pe fila Home (Pornire), in meniul Sort & Filter
(Sortare & Filtrare), din grupul de butoane Editing (Editare) si pe fila Data, in grupul de butoane Sort &

Filter (Sortare & Filtrare).

Sortarea datelor dintr-o anumita zona a
foii de calcul, poate fi realizatd ascendent sau
descendent, cu un click pe oricare celuld com-
pletata din coloana dupa care se sorteaza,
apasand unul dintre butoanele corespunza-

toare (A-Z / Z-A - vezi imaginea).

tonul de sortare ascendenta.

alta coloana. Acest tip de sortare, care implica mai multe niveluri de sor-
tare, se numeste sortare multinivel si este realizabila cu ajutorul instru-

pentru o analiza mai eficienta, este nevoie de sortare si dupa o

mentului de Sortare Particularizatd (Custom Sort).

ok

lasi nume, poate chiar nume si prenume. In acest caz, sortarea elevilor
doar dupd nume nu ar duce la rezultatele asteptate. Sortarea s-ar putea

face dupa nume, ca prim nivel, prenume,
ca nivel doi si data nasterii sau CNP ca ni-
vel trei de sortare. Astfel, elevii ar fi aran-
jati dupa nume, iar in cazul in care exista
elevi cu acelasi nume, acestia si doar aces-
tia ar fi aranjati dupd prenume. Daca exis-
ta elevi care au si acelasi nume si prenume,
sortarea s-ar face dupa cel de al treilea ni-
vel definit.

Modul de definire a nivelurilor de sortare
si a criteriilor dupa care se realizeaza aceas-
ta poate fi analizat in imaginea alaturata.

Exemplu: Intr-o foaie de calcul care contine informatii des-
pre elevii unei scoli, pot exista doi, sau mai multi elevi, cu ace-

Adaugare nivel de sortare
Stergere nivel de sortare

Copiere nivel de sortare

| sort Rearanjare niveluri de[sortare

< Delete Level || E2) Copy Level

| "2 Add Level

Sortare particularizata

Fila Home Fila Data

A a| TR Y T Clea

Ay zi

Sort & Find & 7] Sort Filter
A "

‘Filter= Select - Y / Yo Advi

4| sotAtez Sortare ascendentd / Sort & Filter

Z| setZtoA Sortare descendenta /

41| Custom Sort...

Exemplu: Pentru a sorta alfabetic crescator datele dintr-un tabel cu informatii despre elevi,

Daca in foaia de calcul, exista mai multe seturi de date, separate prin coloane sau randuri libere,
sortarea se va face strict in setul de date in care se lucreazi, restul foii ramanand nemodificata.

Stiati ca?

Microsoft

Excel permite pastrarea unui

Aplicatia

grup de date dintr-un tabel,
date care respecta anumite con-
ditii. Aceastd operatie poarta
numele de filtrare.

Sort Jptions 7

Sevatine cont
de litere mari si mici

Sortare pe verticald
sau orizontald

Se bifeaza in cazul in care

Oriertation
(®) Sorttop to bottom
() Sort Jeft ta right

Cancel

-

/tab_elul are titluri de coloane

7 W
IArduLn has headers |

Options...

| | column
| | sort oy

Sart On
Column B s || Values

| |Then by wll [valu

{Niveluri de sortare

Elemente dupa care
se face sortare (valori, font,
culoare celule s.a.)

Order |
- Smallest to Largast ]
vl |AfeZ ~ ||

Ordonare ascendenta/
descendentd

oK cancel
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Retineti!

@ Sortarea este actiunea prin care datele sunt aranjate crescator sau descrescator in functie
de valorile de pe anumite coloane.
Sortarea se poate face pe unul sau mai multe niveluri.
In cazul sortirii multinivel, datele sunt sortate in functie de nivelurile definite. Sortarea se
realizeazd pe primul nivel. In cazul datelor de pe acest nivel care coincid, se realizeaza sortarea
in functie de nivelul al doilea definit s.a.m.d.

E Fisa de lucru 6
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa6 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs (cele noi si cele cu care s-a lucrat in alte fise).

1. (**) Deschideti aplicatia Microsoft Excel si realizati urmatoarele cerinte:

a. Salvati registrul cu numele rauri.xlsx.

b. Realizati setdrile necesare astfel incat in registrul de calcul sd existe 3 foi de calcul numite
rauri_top10_lungime, rauri_alfabetic, rauri_top10_bazin_hidrografic.

c. In foaia de calcul rdauri_top10_lungime realizati tabelul urmitor, incepand cu celula Al:

Numele raului Lungimea raului | Lungimea pAe t.ef'itoriul Bazin hidrografic
(km) Romaniei (km?)

Dunarea (fluviu) 2 860 1075 817 000
Mures 789 761 30332
Prut 953 742 27 500
Olt 615 615 24 050
Siret 706 559 44 835
Talomita 417 417 10 350
Somes 465 465 15 740
Arges 350 350 12 550
Jiu 339 339 10 080
Buzau 302 302 5264
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Datele vor respecta urmatoarele formatdri: antetul tabelului - font Times New Roman, 11pt, cen-
trat pe orizontala si verticala, aldin; datele din restul tabelului - font Bodoni MT, 11pt, alinierea pe
verticala la centru, pe orizontald vizibild in tabel; indltimea primului rand de 25pt, fundal gri des-
chis; liniile de grild simple, negre.

d. Sortati datele crescator dupa lungimea totala a raului.

e. Copiati tabelul in foaia de calcul rduri_alfabetic si sortati datele in ordine alfabeticd, dupa
nume.

f. Copiati tabelul si in foaia de calcul rduri_top10_bazin_hidrografic si sortati datele descresca-
tor dupd marimea bazinului lor hidrografic.

2. (***) Deschideti registrul de calcul angajati.xlsx, din dosarul Fisa5 si realizati urmatoarele
cerinte:

a. Adaugati in tabel, pentru cinci angajati, urmatoarele date: (Alb, Diana, 34, ...; Alb, Maria, 32,
...; Popescu, Adrian, 23, ...; Coste, Paula, 50, ...; Albu, Alina, 48, ...). Restul datelor, care nu au fost
specificate, completati-le cu valori la alegere.

b. Sortati datele alfabetic, cresciator dupa nume, in cazul persoanelor cu acelasi nume, descresca-
tor dupd prenume, iar in cazul persoanelor care au si numele si prenumele identice, crescator dupa
varsta.

c. Inserati in registru o foaie de calcul cu numele salariu si copiati in aceastd foaie datele din foa-
ia de calcul angajati.

d. Sortati datele descrescédtor dupa salariu, iar in cazul in care salariile coincid, crescator dupa
nume.

¥
Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa6.

mai multe criterii de sortare.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
— - 4 - =
La finalul lectiei, stiu... o’ L hud
1 s sortez crescator/descrescitor datele dintr-un tabel folosind
" | un criteriu de sortare.
) sd sortez crescitor/descrescator datele dintr-un tabel folosind

3. Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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| Lectia 5. Serii de date. Formule de calcul. Functii specifice aplicatiei de calcul tabelar

Serii de date
O serie de date se referd la un set de elemente (numerice, texte, date calendaristice s.a.)

existente in celule aldturate, elemente care se obtin dupd anumite reguli.
Aplicatia Microsoft Excel permite generarea de serii de date, pe baza unor valori existente in celu-
le, cu ajutorul instrumentului/ butonului AutoFill (AutoUmplere) sau a instrumentelor existente pe
fila Home (Pornire), in meniul Fill (Umplere).
Marcajul de umplere (AutoFill) exista, asociat fiecarei celule din foaia de calcul,
fiind situat in coltul din dreapta jos al acesteia. Are forma unui patrat mic. Cursorul
AutoFil="" are forma + deasupra sa, iar pentru a genera o serie de date, pe coloana sau rand, se
da click pe marcaj si cu butonul sting al mouse-ului apdsat se deplaseaza cursorul in jos sau in lateral.
E Exemplul 1. Dacd scriem in celula A1 valoarea 1 si acgionfim marca- -5
jul de umplere, se obtine o serie de valori identice cu aceasta. In lateralul
seriei, apare un buton numit AutoFill Options (Optiuni AutoUmplere) care
permite copierea valorii, generarea unei serii de valori din 1 in 1, copierea for-
matului celulei si aplicarea pe celulele urmétoare, umplerea fird a péstra for-
matul celulei initiale.

S0 e e s W -
e e e e e

-~

Copy Cells
O  Fill Series

O Fill Formatting Only

O Fill Withgut Formatting
O  FElashFill

o Exemplul 2. In imaginea aliturat, existi serii numerice, in care valorile cresc din 1 in 1 (coloa-
na C), 2 in 2 (coloanele D si E), -4 in -4 (coloana F) si o serie 5 - E 5 B o

cu date de tip text, in care se repeta literele a si b. Pentru a obtine
automat aceste serii, se completeaza doua celule, C1 si C2, D1 si D2
etc., dupa care se selecteaza si se utilizeazd marcajul de umplere.

W N U w e
0 o B N
o

10 -12
11 12 -16

e 10.11.2010 Exemplul 3. Pentru a genera o serie de date calendaristice este

B W N
|
0

T e oe o

11.11.2010

12.11.2010 suficient sa se scrie prima valoare a acesteia, dupa care se genereaza
13.11.2010 . . o . . o . c 1y
e seria. (Atentie la formatul de data introdus! Acesta trebuie sa coincida cu

] formatul datei calendaristice a sistemului de operare.)

f
+
‘

o

Copy Cells Meniul AutoFill Options permite modificarea elementelor care variaza

;:::mmgw (ziua, luna, anul) si scrierea zilelor lucratoare din saptimana (weekdays).

::;;"f”"““ @BS Aplicatia Microsoft Excel are definite serii de date precum zilele
Fil Weekdays = saptamanii, lunile anului (daca scriem intr-o celula textul ianuarie si
:::!Mm"' generdam seria de date apar automat urmatoarele luni ale anului) si permite
e definirea de liste proprii, cu ajutorul  “*m* L

Custom Lists Adaugé |iSta
butonului Edit Custom Lists (Editare Liste Particularizate), din | s —

oarte mare d
NEW LIST :llar': }Elemente ‘ Add ‘

OO0 00 0 0jE

0

fereastra Excel Options (Optiuni Excel). Aceasta se deschide din  |uniwiican v | b

meniul File (Fisier). e g [ TR
In imaginea alaturata, este creatd o listd cu 5 elemente, enu-

merate in caseta List entries (Intrdri listd). Dupd apasarea buto- .~

nul Add (Adaugd) lista va fi vizibili in zona Custom Lists (Liste =~ ’E‘“s:/ﬁ<’”ﬂ“ J

Particularizate) si va putea fi utilizata in foaia de calcul. i AR kTR e
[ G|

ale unei DHee
liste noi

scrise una

sub alta
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E Fisa de lucru 7
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa7 si rezolvati exercitiile de mai jos salvind
in dosar toate fisierele realizate pe parcurs (cele noi si cele cu care s-a lucrat in alte fise).

1. (**) Deschideti registrul de calcul rauri.xlsx din folderul Fisa6 si realizati urmatoarele cerinte:

a. In foaia de calcul rdauri_top10_lungime, inserati in stanga tabelului o coloani goali. In celula
A1, nou obtinutd, scrieti textul Nr. Crt.

b. Numerotati, automat in coloana A, cu valori de la 1 la 10, raurile din tabel.

2. (***) Deschideti registrul de calcul exercitiu.xIsx din folderul Fisa5 si realizati urmatoarele cerinte:

a. Inserati doud coloane noi in stanga coloanei A.

b. Incepand cu celula B4 nou obtinuta, generati pe coloani, o serie de date care si aiba ca valori
zilele lucratoare dintr-o saptamand (Luni, Marti, ..., Vineri). Creati lista, in cazul in care aceasta nu
exista.

c. Creati o listd cu valorile: Euro, Dolar, Lira sterlina, Franc elvetian, Lira turceasca si completati
celulele C2, D2, ..., G2 cu valori ale acestei liste, incepand cu Euro (in celula C2). Textele existente se

vor inlocui. A B € D E F G
F A . . CURS VALUTAR
d. Incepand cu celula A4 creati o serie de date
> 2 Euro |Dolar |Lira sterlina [Franc elvetian |Lira turceasca
calendaristice, care va contine datele saptaménii in : gl st 1 LCHE LTRY
4 12.09.2020|Luni 4,7794| 4,2927 5,5717|
5

curs. (Model in imagine). 15.09.2020 Mau

6 14.09.2020|Miercuri
e. Completati cu date tot tabelul. Salvati registrul T

8  16.09.2020|Vineri

cu numele curs_valutar.xlsx.

Formule de calcul care utilizeaza operatori aritmetici (+,-,*,/)

Aplicatiile de calcul tabelar au fost realizate pentru a permite crearea de tabele si efectuarea de cal-
cule cu datele din acestea. Microsoft Excel permite efectuarea de calcule simple si complexe cu valo-
rile existente in celule si alte valori.

@BS » Formula de calcul poate fi scrisd in celula unde se doreste a fi afisat rezultatul sau in bara
= de formule, dupa ce s-a dat click pe celula.
0 ® Orice formula de calcul incepe cu semnul =, urmat de expresii de calcul.
* In functie de datele utilizate (existente in celule) se pot obtine rezultate de tip numeric, text, logic s.a.

Exemple:

= 4+A2 - aduni valoarea 4 cu cea din celula A2

= A3-A4 - scade valorile din cele doui celule

= A1*A2 - se inmultesc valorile din A1 si A2

= A1/A2 - se impart valorile din A1 si A2

=20%*A2 - se calculeaza 20% din valoarea
Operanczii din formulele de calcul pot fi valori S A A

concrete (numere, texte — trecute intre ghilimele) = (A1+A2)/2 - calculeazi media aritmetici a

si adrese de celule, numite referinte la celule. valorilor din A1 si A2

Operatorii utilizati in formulele de calcul pot fi:

» matematici (+ adunare, - scadere, * inmultire,
/ - impartire, % - procent, / ridicare la putere)

o relationali (<, >, <=, >=, =, <> - diferit)

o de concatenare: & (lipeste valori de tip text cu
valori existente in celule)
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@BS * Ordinea de efectuare a operatiilor se poate schimba cu ajutorul parantezelor rotunde.
= = Rezultatele calculelor in care sunt implicate referinte la celule se schimba automat daca va-
lorile din celule sunt modificate.

= Existd situatii in care se obtin diverse erori de calcul precum #DIV/Q! - in cazul in care se in-
cearca impartire la 0, #VALUE! - in cazul in care valorile folosite in calcul nu sunt potrivite. (Ex: se
adund valorile din celule care contin text in loc de valori numerice), #REF! - ciAnd formulele de cal-
cul implica adrese ale unor celule care au fost sterse.

» Formulele de calcul pot fi copiate in celulele aldturate cu ajutorul marcajului de umplere
(AutoFill). In noile formule se vor modifica referintele la celule. Daca se copiazi formula in celula de
pe randul urmator, se mareste cu 1 numarul randului din adresa celulei, daca se copiaza formula in
celule din coloana din dreapta, litera din adresa celulei implicata in calcul se schimba cu urmatoarea.
(Ex: = A1+B1 - copiata intr-o celula de pe randul urmator devine A2+B2, iar copiatd intr-o celula
de pe coloana din dreapta devine B1+C1). Pentru ca o adresd sa nu se modifice, celula trebuie sa
fie referitd absolut. Acest lucru se realizeazd daca se foloseste simbolul $ in fata literei si in fata
numarului din adresa (Ex: $A$4).

E Fisa de lucru 8
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa8 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand
in dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

(***) Deschideti aplicatia Microsoft Excel si realizati urmatoarele cerinte:

a. Salvati registrul cu numele calcule.xlsx.

b. Completati celulele A1:C4 din foaia de calcul activa, cu valori numerice (naturale, intregi, ra-
tionale).

c. In celula D1 scrieti o formula de calcul pentru suma valorilor din celulele A1, B1, C1. Copiati
formula, in jos, pe coloand, in celulele D2, D3, D4.

d. In celulele de sub tabel realizati, pe baza valorilor din celule, urmatoarele calcule:
5+A42*C4

C4-A41
e. Intr-o celuld goald din foaia de calcul calculati 20% din valoare existenta in celula A3.

Al1-A3 B1*B2-C1*C2

Functii specifice aplicatiei de calcul tabelar

0 Functiile sunt formule de calcul predefinite, utilizate pentru calcule complexe precum me-

dia aritmeticd, valoarea minima sau maxima, pentru a numara anumite valori s.a.

Aplicatia Microsoft Excel pune la dispozitia utilizatorilor o gama vasta de functii, impartite in di-
verse categorii (matematice, statistice, financiare, logice s.a.). Functiile pot fi scrise, la fel ca si calcu-
lele elementare, in celule sau in bara de formule sau pot fi inserate si particularizate cu ajutorul
butonului Insert Function (Inserare Functie) f_situat in lateralul barei de formule.

@BS

= intre care se specifica argumentele functiei.

Orice functie incepe cu semnul =, urmat de numele functiei si un set de paranteze rotunde,
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» Argumentele functiei sunt datele cu care lucreaza functia si pot fi: valori concrete, adrese
@BS
= de celule si domenii.

* Un domeniu este o zona de celule adiacente, identificatd prin prima si ultima celuld, separate
prin : (doua puncte). (Ex: A1:A10 - identificd celulele A1, A2, ..., A10; A1:C1 - celulele A1, B1,C1;
A1:B2 - celulele Al, A2, B1, B2)

= Exista functii fard argumente (Ex: NOW() - returneaza data curentd), functii cu un argu-
ment (Ex: SQRT (nr) - extrage radacina patratd a numarului) sau functii cu mai multe argumente
(Ex: PRODUCT (A1;A2;A3) - inmulteste valorile din cele 3 celule). Argumentele sunt separate
prin ; (punct si virguld).

Functia suma - are sintaxa SUM(argumente) si se utilizeaza pentru a aduna argumentele.
Exemplu: SUM(4;A1;A2) - aduna 4 cu valorile din celulele A1 si A2.

SUM(A1:A100) - aduni valorile din toate cele 100 celule.
SUM(A1;A100) - aduna doar valorile din celulele A1 si A100.
Functia SUM este mai utila decét operatorul + dacd trebuie sa adunam mai multe valori.

Functia minim - are sintaxa MIN (argumente) si returneaza minimul dintre argumente.
Exemplu: MIN(-4;-10; A2;A3) - determind minimul dintre cele 4 argumente.

MIN(A1:A100) - returneazd minimul valorilor numerice din cele 100 celule.

MIN(A1;A100) - returneaza minimul valorilor numerice din celulele A1 si A100.

Functia maxim - are sintaxa MAX(argumente) si returneaza maximul dintre argumente.
Exemplu: MAX(4;10;A2;A3) - determina maximul dintre cele 4 argumente.

MAX(A1:A100) - returneaza maximul valorilor numerice din cele 100 celule.

MAX(AT1;A100) - returneaza maximul valorilor numerice din celulele A1 si A100.

Functia pentru media aritmetica - are sintaxa AVERAGE (argumente) si returneazd media arit-
meticd a argumentelor.

Exemplu: AVERAGE(4;10;A2;A3)
AVERAGE(A1:A8) — returneazd media aritmeticd a valorilor numerice din cele 8 celule.
In cazul in care vreuna este goald, aceasta nu e luata in considerare in calcul.

AVERAGE (A1;A100) - returneaza media aritmetica a valorilor din celulele A1 si A100.

Functia pentru decizie - are sintaxa IF(conditie; valoare_pt_adevarat; valoare_pt_fals) si returneaza
valoare_pt_adevarat in cazul in care conditia data ca prim argument este adevarata, valoare_pt _fals in
caz contrar.

Exemplu: IF(A1>=A2; “Valoarea din A1 este mai mare sau egala”; “Valoarea din A2 este
mai mare”) — in cazul acestei functii se compara valorile din A1 si A2 si se returneaza un mesaj
corespunzdtor.

IF(A1*A2>0; “Valorile din celule au acelasi semn”; “Valorile au semne contrare”)

IF(A1="suma”; SUM(B1:B5); AVERAGE(B1:B5)) — dacid celula Al contine textul “suma” se va
calcula suma valorilor din B1:B5, in caz contrar se calculeaza media aritmetica.

IF(ABS(A1-A2)=1; “Celulele contin numere consecutive”; “Celulele nu contin numere consecutive”)
— dacd valoarea absolutd (modulul) diferentei celor 2 valori este 1, se afiseaza textul ,Celulele contin
numere consecutive”.
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ALTE FUNCTII UTILE (CONTINUT FACULTATIV)
Functii de numdrare
COUNTIF(domeniu; conditie) — returneazd numarul de celule din domeniul specificat, care respecta
conditia data.
Exemplu: COUNTIF(A1:A105” >0”) — numara valorile pozitive din zona indicatd.

COUNTA (domeniu) - numara celulele din domeniu care nu sunt goale.
Functii matematice
ABS(argument) - returneazd valoarea absoluta.

Exemplu: ABS (A10) - returneazd modulul numarului din A10.

ROUND (valoare; nr_zecimale) - rotunjeste valoarea la un numar cu nr_zecimale.
Exemplu: ROUND (A5;3) - rotunjeste valoarea din A5 la un numar cu 3 zecimale.

Functii logice - utile in implementarea conditiei functiei decizionale IF

AND (conditiel; conditie2; conditie3;...) — intersecteaza valorile de adevir ale conditiilor date ca
argumente si returneaza TRUE doar daca toate conditiile sunt adevarate.
Exemplu: AND(2<=3; 4=5) - returneaza FALSE deoarece a doua conditie este falsa.

BS » Pe madsura ce se scrie functia, apar langa cursor explicatii cu privire la sintaxa acesteia.
= = Adresele de celule apar colorate diferit, aceste culori fiind asociate si chenarului celulelor

referite.

= Adresele de celule si domeniile pot fi scrise cu ajutorul tastaturii sau inserate cu click pe celuld,
respectiv selectind domeniul.

@ Retineti!
Seriile de date sunt siruri de valori generate in celule adiacente ale foii de calcul.
Aplicatia Excel permite efectuarea de calcule simple utilizind operatori precum +, %, -, /.
Orice calcul sau formuld incepe cu semnul =.
In calcule si functii pot fi utilizate valori concrete si referinte la celule (adrese de celule).

E Fisa de lucru 9
Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisa9 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand
in dosar toate fisierele realizate pe parcurs (cele noi si cele cu care s-a lucrat in alte fise).

1. (**) Deschideti fisierul angajati.xlsx din folderul Fisa6 si realizati urmatoarele cerinte:

a. In foaia de calcul angajati, scrieti una sub alta, in celulele A12, A13, A14 textele: Salariul minim,
Salariul maxim, Varsta medie si in celulele D12, D13 si D14 determinati valorile corespunzatoare, cu
ajutorul functiilor studiate.

b. In celula H1 calculati suma salariilor tuturor angajatilor.

c. Bazdndu-va pe valoarea din celula D14, introduceti in celula H2 o functie care va afisa textul An-
gajati foarte tineri in cazul in care varsta medie a angajatilor este sub 35 ani, iar in caz contrar textul
Angajati de varstd medie.
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2. (**) Deschideti fisierul rauri.xlsx din folderul Fisa7 si realizati urmatoarele cerinte:

a. In prima foaie de calcul din registru, pe coloanele C, D si E, imediat sub tabel, calculati sumele
valorilor de pe coloanele respective.

b. In celula A20 calculati pe ce lungime, raurile enumerate in tabel nu curg pe teritoriul tdrii noastre.

c. In celula A21 determinati lungimea medie a raurilor din tabel.

d. In celula A22 inserati o functie care determind daci aceastd lungime medie depiseste 1500 si
afiseaza textul Lungime medie peste 1500 km, iar in caz contrar Lungime medie de cel mult 1500 km.

3. (***) Deschideti fisierul curs_valutar.xlsx din folderul Fisa7 si realizati urmétoarele cerinte:

a. Determinati sub fiecare coloana, incepiand cu C, cursul valutar mediu al saptamanii, valoarea
minimad $i maxima atinsa.

b. Inserati in celula A14 o functie care afiseaza textul Fluctuatii mari, in cazul in care diferenta din-
tre valoarea maxima si medie a cursului monedei euro este mai mare decat diferenta dintre valoarea
medie si minimad a aceleiasi monede si textul Fluctuatii mici in caz contrar.

c. (facultativ) Calculati, in celula A15, in céte zile cursul monedei dolar a depasit 4,78 lei.

d. Inserati in registru o foaie de calcul noud, numitd Conversie valutara si scrieti in celula D1

@Valoarea 5,0512 (cursul valutar pentru moneda euro). In celula A1 Scrieti textul Euro, in B1 textul Lei
si completati celulele A2:A10 cu valori numere naturale. Calculati, in celulele B2:B10 pretul in lei a
valorilor din coloana A, utilizand ca si curs de schimb valoarea din celula D1. (Referiti absolut celula
D1! --- $DS$1)

|7

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa9.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
r _':\ f_:'}\ r ::_"}\
La finalul lectiei, stiu... L "Ll Py

cum se foloseste instrumentul AutoFill.

cum se folosesesc operatorii artimetici (+,-,*,/).

sd utilizez functia SUM.
sa utilizez functiile MIN si MAX.
sa utilizez functia AVERAGE.

sa utilizez functia IF.

N e

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 6. Reprezentarea grafica a datelor

O foaie de calcul plina de numere, poate fi dificil de analizat, de inteles. Pentru a interpreta diverse
valori numerice, precum rezultatele elevilor la diverse teste sau examene, mediile elevilor dintr-o cla-
sa s.a., se recomanda reprezentarea graficd a datelor.

Graficele, numite si diagrame (charts) sunt obiecte utilizate in reprezentarea vizuald a da-
telor numerice din foaia de calcul si a relatiilor dintre ele.

Datele care stau la baza unei diagrame poartd numele de sursa de date (Data Series).

Crearea de diagrame se face cu ajutorul instrumentelor exis- il X @ = &y |- (9
tente in grupul de butoane Charts (Diagrame), pe fila Insert coumn tne pie  Bar  Area Scatter Other
(Inserare). o

Graficele pot avea diverse forme, in functie de ceea ce se doreste reprezentat. Cele mai des folosite
sunt urmdtoarele:

« Grafice pe coloane - simple - prezinta informatii despre un singur element, grupate - compara
informatii despre mai multe elemente, procentuale — reprezintd procentual informatii despre mai
multe elemente s.a.

Exemple: Tem- Temperatura medie lunard in anul 2024 Numar elevi cu medii peste 9.00

peratura lunard me- ] - :

die in anul 2024 (grafic pe = — = . N“

: ’ i L ]
coloane simplu); Numarul HHHE A S mEes

o - HRHFHHEH ‘g |
de fete si baieti cu medii ,EL A E HH W T H mli . :

. .. Ian Feb Mar Apr Mai Iun Iul Aug Sep Oct Nov Dec Informatica Matematica Fizica

peste 9 la diverse materii Luna MATERII

(grafic pe coloane grupat), Numerele de absente motivate si nemotivate ale elevului X, in anul scolar in
curs (grafic pe coloane pe componente sau procentual).

o Grafice sub formad de bara - la fel ca si graficele pe coloane se utilizeaza pentru a reprezenta com-
parativ informatii despre unul sau mai multe elemente.

VARIATIA NOTELOR
« Grafice liniare - se utilizeazd pentru a reprezenta variatiiale ] - . — =
unui element sau ale mai multor elemente. ‘ = [ ot
Exemple: Variatia notelor unor elevi la disciplina : IE Minele

Matematica; Numarul de note de 4, 5, 6,..., 10 la un test. Notal  Nota2 NNomfraE Notad  Noas

« Grafice circulare - sunt utilizate pentru a reprezenta pro- PROCENT MATERII ALESE

centual diverse elemente in raport cu un total. & Matemaic
29 195l . B Englezi 9% @ Fizica o Mate
Exemple: Rezultatul alegerii disciplinelor optionale 26%

intr-o clasd; Cheltuielile pe luna ianuarie ale unei familii.

B Fizicd
O Chimie
O Roménd
= Info

11 g O Roménd O Englezi
subcategorii. Unele grafice permit o reprezentare a date- 19%

lor 2D, altele 3D.

@BS Fiecare categorie de grafice este divizatd in mai multe
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Crearea unei diagrame mécn @ s8] [%2] oa] [o%] 98] 93] ]
Pentru a insera o diagrama, se selecteazd datele care stau la baza |: = da] s8] [108) () [l ud] ad)

acesteia, dupa care se alege tipul de diagrama dorit (Insert — Chart | .« | Wy 4 4] W] bl
- vezi imaginea aldturatd). Aceasta va aparea automat in foaia de |& = =
calcul. ¢

0| [@] @] (@ [@s] @3] .

ates... | | Setas Defautt Chart [oc || concel

Elementele unei diagrame sunt:

o Peretele diagramei (Chart area), suprafata graficului (Plot area); Stiati ca?

o Seriile de date (Data Series) — elementele prin care se reprezin- Fundalul elementelor
td concret datele (bara, coloana, sectiune in cazul graficelor circulare unui grafic poate fi inlocuit de

s.a.); imagini reprezentative pentru
« Legenda - oferd informatii despre elementele reprezentate grafic informatia

(poate lipsi); la care face
o Titlul diagramei, titluri pentru axe. referire.

Formatarea diagramei

O diagrama poate fi modificata cu ajutorul instrumentelor de pe filele de lu- ‘ Chart Tools
cru noi care apar cand diagrama este selectatd. In functie de versiunea de pro- | Pesign  Layout  Format
gram in care se lucreaza, pot exista douad sau trei asemenea file de lucru (Design (Proiectare), Layout
(Aspect) si/sau Format (Formatare)). Instrumentele cu ajutorul carora se pot particulariza anumite
elemente ale diagramei sunt accesibile si din meniurile lor contextuale.

@BS In versiunile aplicatiei incepand cu 2013, toate elementele necesare afisirii
/_\

elementelor pe grafic (legenda, titlul, date etc.) sunt grupate intr-un meniu
Add Chart Element (Adaugd Element Diagramad).

Add Chart| Quick
Element ¥ |Layout v

E i:ﬁtles : a. Formatarea legendei - presupune stabilirea pozitiei acesteia si a aspectului ei
d:']] CartTie > (culoare de fundal, linia de contur, aspect text). Textul din legenda se formateaza cu
% Damlases » ajutorul butoanelor de pe fila Home (Pornire).

i ;ata Table  » b. Formatarea titlurilor - Titlul diagramei poate fi pozitionat central, deasu-

pra graficului, deasupra diagramei sau poate lipsi. Dia-

daf | (] ] (] | [

Data

¥ Gidines  » grama poate contine titlurile pentru axa orizontala sau

|:|]: L d » Data Axes Gridlines Plot
Legen

verticala. Toate aceste titluri se formateaza cu ajutorul !sbels=iTable~| - i e
. . e Jrey s None
butoanelor de pe fila Home (Pornire), iar pozitia lor poate fi stabilita si Turn off Data Labels for
. . c A s v lecti
cu ajutorul mouse-ului, miscind caseta asociata. e

c. Afisarea etichetelor de date - Pozitia etichetelor de date poate fi 4| Dpisplay Data Labels and position
e ’ . . . . centered on the data point(s)
stabilita din meniul Data Labels (Etichete de Date) sau manual, cu aju- Inside End
Al Display Data Labels and position

torul mouse-ului. inside the end of data point(s)

Inside Base

Display Data Labels and position
inside the base of data point(s)
Qutside End

Display Data Labels and position
outside the end of data point(s)

H
&

Modificarea tipului de diagrama se realizeazd cu ajutorul = g
butonului Change Chart Type (Modificare Tip Diagramad) de ..
pe fila Design (Proiectare).

=i

=
9

=N

More Data Label Options...
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E Fisa de lucru 10

Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit FisalO si rezolvati exercitiile de mai jos sal-
vand in dosar toate fisierele realizate pe parcurs (cele noi si cele cu care s-a lucrat in alte fise).

(***) Deschideti registrul de calcul curs_valutar.xlsx din folderul Fisa9 si realizati urmétoarele cerinte:

a. Inserati in foaia de calcul cinci diagrame, doud de tip 3D Clustered Column (pentru Euro si do-
lar) si 3 de tip 2D Line with markers (pentru Lira sterlina, turceasca si Franc elvetian) pentru a repre-
zenta fluctuatiile cursului valutar. (Selectati numele zilelor saptdmanii si valorile numerice, pentru
fiecare diagrama in parte.)

b. Colorati diferit suprafata fiecarei diagrame. Stabiliti pentru fiecare diagrama un titlu de forma
Curs valutar - monedd - in sdptdmana ..., plasat deasupra diagramei, formatat astfel incat sa fie vizi-
bil pe fundalul ales.

c. Ascundeti legenda unei diagrame si plasati legendele celorlalte 4, in parti diferite. Particularizati
fundalul, linia de contur si aspectul textului unei legende dintre cele 4 astfel: fundal gri, linie de con-
tur punctata, rosie, grosime 1pt, text — font Cambria, dimensiune 12, culoare rosie.

d. Colorati fundalul graficului si coloanele unei diagrame de tip 3D Clustered column. Fiecare co-
loana va avea culoare diferita.

e. Afisati valorile numerice (Data Labels) in fiecare diagramd. Formatati valorile afisate.

f. Mutati trei dintre diagrame intr-o foaie de calcul goald, numitd diagrame, incepand cu celulele
Al, Al15 si A30.

[V
| / Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da, I - nu, I - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal0.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
La finalul lectiei, stiu... Py L oLt

sd inserez un grafic in foaia de calcul, pornind de la date existente.

sa modific titlul graficului.

sa adaug legenda unui grafic.

sa modific culorile elementelor din grafic.

sa adaug datele pe elementele graficului.

sa mut un grafic in aceeasi foaie dintr-o zona in alta.

sd copiez/mut un grafic dintr-o foaie in alta.

PN P =

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 7. Pregatirea registr

ului pentru imprimare

Spre deosebire de alte fisiere, fisierul Excel contine

foarte multe date, raspandite pe suprafete mari,

iar continutul unei foi de calcul poate fi tiparit pe mai multe pagini. Tipdrirea unui asemenea fisier

presupune o atentie sporitd la formatarea paginilor
pentru tipdrire.

din fiecare foaie de calcul si pregitirea datelor

Formatarea paginilor se realizeaza cu ajutorul optiunilor | -~ = e e
din grupul de butoane Page Setup (Initializare Pagind), de pe 0 B 5 = E B
= . = = bl
fila Page Layout (Aspect Pagind) sau din fereastra cu acelagi | warsins oenation sze  print sreaks sackgroung prin
3 T rea~ = itles
nume. Cele patru tab-uri ale ferestrei permit operatii precum: Page Setup -
stabilirea  orientdrii |ragesew 7 X | [Pagesewp 7 x
Continutului pe foa_ Margins  Header/Footer  Sheet Page | Header/Footer  Sheet
. .1 . Cttenkation Orientarea Margini Top: Header:
ie, stabilirea margi- @ Portait O tandsaape ——» continutului paging > 10 [ 08 I
nilor, a distantei pana pefoaie ,
' ’ Saaling Potrivirea \ Distanta
la antet si subsol, cen- | ®zaustto: [100 (2% nomatsze —— continutului e mort  pand
. lu . OFitto: 1 < page(s) wide by |1 Stal in paginé 18 & [~ 18 |5 la antet
trarea pe orizontala si si subsol
Paper size: A4 v

verticala a continu-
tului, scalarea conti-

Print guality: | 600 dpi

First page number: | Auto

v

N

Bottom:
19 |5

Footer:
08 %

nutului astfel incat sa Dimensiune hartie

Numarul asociat
primei pagini

Print...

incapa in pagind.

Print Preview

Exemplu: Dacd in sectiunea Fit to: se scrie 1 page(s) wide by 1 tall continutul va fi compri-

Center on page
[ Horizontally

O vertically (entrare continut in pagind

Options... Print... Print Preview Options...

Cancel Cancel

mat pentru a incdpea pe o singura foaie. 2 pages wide by ___ tall - va comprima continutul

astfel incat sa incapa pe latime pe 2 pagini, iar pe indltime pe cate este nevoie.

Tab-ul Header/Footer (Antet/Subsol) permite particulariza-

rea continuturilor antetului si subsolului foilor. Antetul

lul pot fi diferite pe prima pagina, diferite pe pagini pare si impare
sau identice pe toate paginile si au trei zone fiecare (stanga, cen-

trald si dreaptd). Pentru a particulariza antetul si subsolu

te si trece in modul de vizualizare Page Layout (Aspect Pagind
Imprimatd). Astfel vor fi vizibile cele trei zone ale antetului, respec-
tiv subsolului. La click pe oricare din aceste zone va apdrea o fila ‘ |
de lucru (Design) cu instrumente care permit inserarea: numaru-
lui de pagind, a numarului total de pagini, a datei sau orei curente,
a caii spre fisier, a numelui fisierului, a numelui foii de calcul sau

a unei imagini. Formatarea imaginii se poate face cu
instrumentului Format Picture (Formatare Imagine).

Page Setup ?

si subso-

Page Margins Sheet

Header:

(none)
1, se poa-

Custom Header... Custom Footer...

Footer:
(none)

|:| Different odd and even pages
I:I Different first page

Scale with document

[ Align with page margins

Print... Print Preview

Options...

Cancel

ajutorul
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H S - B [ - Book1 - Excel HEADER & FOOTER TOOLS
HOME INSERT PAGE LAYOUT FORMULAS DATA REVIEW VIEW DESIGN
< =t b ] = : ,
RIENE XY ErFIEEE
Header Footer ~ Page Number Current Current File  File Sheet Picture Format Goto Goto

Number of Pages Date  Time

Header & Footer Header & Footer

Path Name Name

Picture

Elements

- (Pornire).
Page Setup ? X

Page Margins  Header/Footer Sheet Stabilirea ZOnei dln foaia de

Print area: [E—"calcul, care va fi imprimata

prnuties _ | __Rénduri de inceput care vor f
Revsiatepesion Siprite pe fiecare foaie
Columns to repeat at left: Eas\ X . .

Pt “(oloane din partea stangd care
[ gridiines s [Wons = | vor fi afisate pe fiecare pagind
[l gucana s Cell errors as: | Afisare/ascundere comentarii
D Draft guality >

|:] Row and column headings

Stabilirea modului in care
se afiseaza erorile din celule

Page order

Down, then over |[==g= =g=2]

@o EE EJF, E

O Over, thpn down  |== ===
5 &

Ordinea paginilor
in foaia de calcul

Print... Print Preview

Options...

Cancel

atasate celulelor

Navigation

Header Footer

Options

[V] Scale with Document

[] Different Odd & Even Pages [V] Align with Page Margins

Textele din antet si subsol se formateaza cu ajutorul instrumentelor de pe fila Home

Instrumentele de pe tab-ul Sheet

(Foaie) permit tiparirea liniilor de grila

(Gridlines), a titlurilor de randuri si co-

loane (Row and column headings), alege-

rea zonei din foaie
care va fi tiparitd, a
ordinii paginilor si
tiparirea unor ran-
duri sau coloane

pe fiecare pagina.

Tiparirea continutului se realizeazd cu ajutorul optiunii Print (Imprimare),

existenta in meniul File (Fisier) sau pe bara de instrumente Acces Rapid. Combi-
natia de taste pentru imprimare este CTRL+P.

Fereastra Print (Imprimare) permite stabilirea: imprimantei la care se va

tipari (inclusiv tipdrirea in fisier), a paginilor foii active sau a registrului de

calcul, a dimensiunii paginilor (A4, Letter s.a.), a orientdrii continutului pe

foaie etc.

Fisa de lucru M

Print

Copies: |1 &
iy
=

Print

Printer ©

a==. Microsoft Print to PDF
= Ready

Printer Properties

Settings

‘ D Print Active Sheets ‘

Only print the active sheets

Collated

EE -
‘ == 123 123 123
|:| Letter
-
21,59 cm x 27,94 cm

on
Do

Portrait Orientation v

Normal Margins
-
Top: 1,91 cm Bottom: 1,91 c...

Mo Scaling
Print sheets at their actual size

Page Setup

Creati, in dosarul Capitoll, dosarul numit Fisall si rezolvati exercitiile de mai jos sal-

vand in dosar toate fisierele realizate

pe parcurs.

(**) Deschideti registrul de calcul rauri.xlsx din folderul Fisa7 si realizati urmatoarele cerinte:
a. Formatati paginile din foaia de calcul rauri_top10_lungime astfel: dimensiune A4, orientare tip

vedere (landscape), margini de 3 cm sus si jos, 2 cm in stdnga si dreapta.

b. Centrati continutul pe orizontald si realizati setdrile necesare astfel incat continutul s fie tipa-

rit pe o singura pagina.
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c. Scrieti in antet, centrat, titlul Cele mai lungi rauri din Romania, formatat astfel: dimensiune 12pt,
aldin, font Times New Roman, culoare albastra. Inserati in partea stingd din subsol numarul paginii,
iar in partea dreapta din subsol, numele foii de calcul pe primul rand, iar pe randul urmator data si
ora, cu actualizare automata.

d. Realizati setdrile necesare astfel incat sd fie afisate la tipérire liniile de grila si titlurile de randuri
si coloane.

e. Formatati paginile din foaia de calcul rauri_alfabetic astfel: dimensiune A5, margini de 3 cm
peste tot, 1 cm distanta pana la antet si subsol, orientare tip portret (portrait).

(X’X’X’)

f. Particularizati diferit antetul si subsolul paginilor pare si impare, astfel incéat in antetul paginilor
pare, in dreapta, sa apara numele fisierului, centrat un titlu la alegere, iar in antetul paginilor impare,
in stanga numele vostru si clasa. Numarul paginilor si numarul total de pagini vor aparea atét in sub-
solul paginilor pare cat si in subsolul paginilor impare, centrat.

g. Realizati setdrile necesare astfel incét sd se repete randul 1 la tiparire pe fiecare pagina si sd fie
tiparite 3 exemplare ale foii de calcul active, intr-un fisier numit rauri, 3 exemplare ale foii de calcul
active. Realizati o captura a ferestrei Print si salvati-o cu numele tiparire.jpg. Nu tipariti fisierul.

h. Stabiliti zona A1:D6 ca zona de tipdrit.

i. Inserati in toate paginile, in subsol, o imagine cu fluviul Dunarea. Realizati setarile necesare ast-
fel incat imaginea sd aiba dimensiunea de 1 cm x 1 cm.

|7

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisall.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
2 | = =
La finalul lectiei, stiu... pu a i

sa pregitesc foaia de calcul pentru imprimare.

sa fac setarile necesare pentru a imprima ceea ce doresc.

sd introduc date in antet si subsol.

sa particularizez diferit paginile pare si impare ale registrului.

AR R

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Proiecte
_[‘J

Salvati toate fisierele pe care le creati, intr-un dosar numit Proiecte, in dosarul Capitoll.
1. (**) Creati un registru de calcul cu numele situatie_scolara.xlsx si realizati urmadtoarele cerinte:
a. Redenumiti foaia de calcul activa cu numele: situatie_Info_TIC.

b. In foaia de calcul situatie_Info_TIC, scrieti in celulele Al si B1 textele Nr. Crt. si Nume si
prenume.

c. In celulele C1:G1, scrieti textele: Notal, Nota2... Nota5, iar in celula H1, textul Media. (Consi-
derdm ca elevii primesc cate o nota in fiecare interval de cursuri.)

d. In celulele A2:A6 generati automat o serie numerica, avand valori de la 1 Ia 5. In celulele B2:B6
scrieti numele si prenumele a cinci colegi, completati apoi notele acestora.

e. Calculati mediile colegilor in celulele H2:H6 si formatati valorile din celuld astfel incat sa aiba
0 zecimale.

f. Conturati liniile de grild (borders) ale tabelului, colorati fundalul celulelor din primul rand
al tabelului, formatati textul la alegere si formatati coloanele astfel incét latimile lor sé fie potrivite
automat la continut.

g. (***) In celula I1 scrieti textul Situatie scolard si determinati, folosind functia IF, in cele cinci
celule de sub aceasta, situatia fiecarui elev in functie de medie, afisand textului promovat/corigent
dupa caz.

h. (****) In alte celule goale de sub tabel scrieti textele Nr. Medii peste 8, Nr. note intre 6 si 10 si
determinati valorile corespunzdtoare in celule aldturate.

i. Sortati datele din tabel descrescator dupa medii, iar in caz de medii identice, crescator dupa
numele si prenumele elevilor.

j- Inserati o diagrama de tip 3D Clustered Column, in care sa fie vizibile Numele si prenumele
si Media. Diagrama va avea titlul si valorile vizibile pentru fiecare coloana. Formatati diagrama la
alegere. Mutati diagrama incepéand cu celula A15.

k. Stabiliti pentru foaia de calcul situatie_Info_TIC urmatoarele: dimensiune A4, orientare
tip vedere, margini de 1 cm in stanga si dreapta, 2,5 cm sus si jos, 1 cm distantd pand la antet si
subsol. Centrati continutul pe orizontala. Realizati setdrile necesare astfel incat datele sa fie tiparite
pe o singura pagina.

1. Scrieti in antet, centrat, textul Situatie scolard - Informaticd si TIC, Clasa a VIII-a si formatati-1
in concordanta cu datele din tabel.
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2. (**) Creati un registru de calcul nou, numit calcule.xlsx si realizati cerintele urmatoare:

a. Realizati setdrile necesare astfel incat registrul sa contind 4 foi de calcul, numite: matematica,
biologie, chimie, geografie.

b. In foaia de calcul matematica realizati cele trei tabele din imaginile alaturate. Calculati, utilizand
formule de calcul si functii valorile lipsd din tabele. Pentru radical se foloseste functia SQRT. (Ex: SQRT
(A1*A1+B1*B1); SQRT(3) - radical din 3)

Latura X 2x-3
Catetal | Cateta2 |lpotenuzal Inaltime | Perimetru| Arie triunghi | Perimetru| Arie
echilateral 3
3 4 2
5 13 5 7
2,5 .10

c. Sortati datele din tabelul in care s-a calculat valoarea expresiei 2x-3, crescator dupa valorile lui x,
apoi asociati-le o diagrama liniara.

(**) Stabiliti ca sursa de date pentru diagrama doar valorile din a doua coloana.

d. In foaia de calcul biologie scrieti in celulele A1 si B1 textele Data si Indltime. Plantati un bob de
fasole si incepand cu prima zi din care rasare, masurati-i indltimea timp de 7 zile. Scrieti in tabel datele
calendaristice si inaltimile masurate.

e. In celulele D1 si D2 scrieti textele Crestere medie si Indltime intr-o lunj, iar in celulele E1 si E2 calcu-
lati cét a crescut in medie, zilnic planta intr-o saptamana si ce inaltime ar putea avea aceasta in 30 de zile.

f. In foaia de calcul chimie Concentrati Mas subst
. . o o Masd subst. |Masa solutie ?Ezz:tﬂ: Masd subst. i a:ri;t:a:é- Puritate
realizati tabelele din imagini- gizolvats-md| -ms cfmd*l{)[]{ms o - g p " p=mp*100/mi
le aldturate si calculati valorile 70 350 12 12
lipsd din celule, pornind de la 200 70% 0 0%
50 200 18 75%

formulele specificate in antetul
tabelelor.

g. In foaia de calcul geografie realizati tabelul de mai jos si pornind de la valorile din acesta, creati o
diagrama de tip 3D Area, formatatd precum cea din imaginea de mai jos.

lanuarie | Februarie | Martie A_pl'!_llé Mai | lunie | lulie | August Septem_ba Octom-ba Noiemlﬁ Decern-lﬁrTé
Temperatura noaptea -7 -2 1 5 10 15 15 15 12 5 1 -3
Temperatura ziua 2 7 11 17 20 26 27 30 23 14 9 4

Temperaturi medii lunare

h. Salvati registrul.

B Temperatura noaptea

Temperatura riva
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@@ Evaluare sumativa
© UQNP'IC&‘{’;( CUY\O§JC(H{;/Q[Q) (Punctaj maxim: 75 puncte)

4 Cerinta: Creati, in dosarul Capitoll, un registru numit gestiune.xlsx si rezolvati urmatoarele

~J cerinte:

a. Intr-o foaie de calcul, numita carti, | | .. AR |y, | ke (o o

realizati tabelul alaturat, incepand din ce- Morometi e S 1a 102000

. o . . | 29 3 14.10.2021

lula A1. Respectati formatarile. (Font Arial ooty W e

Cei fre1 mugc 45 4 15.10.2021

Narrow’ llpt) [Amintiri din copildne 20 7 15.10.2021

b. Completati cu valori de la 1 la 10, o e .

> Baltagul 29 4 17.10.2021

automat, celulele A2:A11. Amintri din copiane 2 5| 19102021

. lon 30 10 20.10.2021

c. Stabiliti pentru toate celulele care Aminin dn copiane 2 ] 25102021

contin preturi, tipul de date Moneda (Currency) - lei. Realizati setdrile necesare astfel incat pe co-
loana Cantitate vandutd sa apara automat textul buc (bucati) dupd fiecare numar.

d. Calculati valoarea TVA-ului, preturile cu TVA si pretul total incasat pentru fiecare carte vinduta.

e. Copiati tabelul intr-o alta foaie de calcul, numita calcule, incepind cu celula Al. Sortati datele
crescator dupd denumirea cartii, iar in cazul cértilor cu acelasi nume, crescator dupa data.

f. In celulele de sub tabel, calculati, folosind formule de calcul, cit s-a obtinut in total din vinzarea
fiecarui titlu. (De exemplu: Ton - 30 lei * 11 bucati vandute in total = 330 lei)

g. Scrieti in celula A21 textul Total incasdri si calculati in celula C21 cét s-a incasat in total din van-
zarea cartilor.

h. In celula A22 scrieti textul Profit:, iar in celula C22, utilizind functia potrivit, afisati DA in ca-
zul in care totalul incasdrilor depaseste 4000 lei, NU in caz contrar.

i. In foaia de calcul carti, inserati un rand liber, de fiecare datd cand se schimbi data, pentru a

putea calcula totalul incasdrilor din fiecare zi. Colorati mece| omumrweans| %% | qua |Pecs |Contelp,, | P
1 3 A s T 3 3 M M Gdble| 4046 ey 2 1410.2021) 80,92 les
diferit fundalul celulelor acestor randuri. Imbinati ce- +55 T e B o
EE [ion 30] 570k 35700k 1] 14102021 35,700
lulele de pe coloanele de la A la G, scrieti textul TOTAL Tt e

INCASARI si calculati totalul incasat in ziua respectiva, in coloana H.

j. Determinati, in celulele A20, A21 si A22, suma totald maximad incasata in zilele din evidenta,
suma totala minima incasatd si o medie a sumelor incasate in cele 6 zile.

k. (****) Realizati, utilizind datele din celulele B1:B4 VasREi Qe
si H1:H4, o diagrama de tip 3D Clustered bar si for-
matati-o la fel ca in imaginea aldturata. (font Cambria)

= Morometii
= Baltagul

‘lon

I. Mutati diagrama intr-o foaie de calcul goala. g I
m. Scrieti in partea dreaptd a antetului foii de cal- oo e R e
cul carti, textul Gestiune cdrti, inserati numarul de pagind, centrat in subsol si in partea stanga, in

antet o imagine de dimensiuni 1,5 x 1,5 cm, reprezentand o carte.
Mult succes!

Barem de corectare posibil:
Cerintele a-h, 5 puncte fiecare (8 x 5 = 40p.); cerintele i-m - 7 puncte fiecare (5 x 7 = 35p.).
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Calcul tabelar — Capitolul 1

Inuest(gheaza] (Punctaj maxim: 15 puncte)

Una dintre aplicatiile de calcul tabelar cunoscute este cea oferita de = "evieker e

firma Google. Pentru a descoperi asemdnarile si deosebirile dintre Microsoft Excel @ rieupioss G
si Google Sheets, lucrati in echipe de cate 5 elevi si parcurgeti urmatorii pasi: e e
1. Alegeti un responsabil care va accesa Google Drive (scriind in browser adresa B cesge tocs >
drive.google.com) si va crea un fisier de tip Google Sheets, numit proiecteCapitoll, = z::::: ::‘::s :

pentru a evalua proiectele realizate de cele 5 persoane din echipd. Responsabilul va o
oogle Forms 3

partaja fisierul cu toti membrii echipei. More b
2. Realizati, individual, urmatoarele cerinte:
A B c D E F
a. Inserati in fisier o foaie de calcul si dati-i Evaluare projecte

Punctaj 1 Punctaj 2 Punctaj 3 Punctaj 4 Media

numele vostru. b. Realizati in foaie, incepand ———
cu celula Al, tabelul din imaginea alaturata. Proleme 2 maeolch
c. Partajati, tot utilizind Google Drive, pro- Frbiema2-geograe
iectele voastre cu colegii de echipa si evaluati “==m2-me
proiectele colegilor. d. Stabiliti in echipd o ordine in care sa completati punctajele pe care le-ati acordat co-
legilor din echipa si completati pentru fiecare coleg punctajele acordate. (In lipsa unor proiecte, acordati
punctaje fictive!) e. Calculati in celula F3 media aritmetica a valorilor din celulele B3:E3. Copiati formula
in celulele F4:F7. f. Introduceti in celulele A10 si A11 formule care s afiseze cel mai mic, respectiv cel mai
mare punctaj acordat pentru toate proiectele. g. Sortati datele descrescitor dupa coloana F (media).

3. Descarcati fisierul in folderul Capitoll, pastrand numele proiecteCapitoll.xlsx.

4. Elaborati un document numit investigheaza.docx in care notati minimum: 5 asemdnari, 3 deosebiri,
5 avantaje ale aplicatiei Google Sheets si 2 dezavantaje.

Modalitate de evaluare: Fisierul proiecteCapitoll.xIsx contine: ¢ cite o foaie pentru fiecare membru din echipa - 3p
« in fiecare foaie, tabelul specificat, completat cu valori/ punctaje - 2p « formulele corespunzitoare in coloana F, in fieca-
re foaie - 2p o formulele solicitate in celulele A10 si A11, in fiecare foaie - 2p, date sortate, in fiecare foaie - 2p (din cele 2
puncte se acordd doar 1 punct daca cerintele au fost realizate doar in cateva foi - minim 1). Fisierul investigheaza.docx
contine: e cinci asemandri - 1p o trei deosebiri - 1p o cinci avanjate - 1p « doud dezavantaje - 1p.

Por‘to{loliu (Punctaj maxim: 10 puncte)

La finalul acestui capitol, portofoliul personal al elevului ar trebui sa cuprindé in dosarul
Capitoll urmadtoarele materiale: &' Dosarul Fisal, cu fisierele: autoevaluare.docx, interfata.xls,
interfata_grafica.xlsx, proprietati.jpg, raspunsuri.docx, rebus.docx 5| Dosarul Fisa2, cufisierele: date_
elevi.xlsx, operatii_foi.xlsx, zoom.jpg |5 Dosarul Fisa3, cu fisierele: autovaluare.docx, operatii_foi.
xlsx 5| Dosarul Fisa4, cu fisierele: angajati.xlsx, exercitiu.xlsx s/ Dosarul Fisa5, cu fisierele: angajati.
xlsx, autovaluare.docx, exercitiu.xlsx 5/ Dosarul Fisa6, cu fisierele: angajati.xlsx, autovaluare.docx,
rauri.xlsx |5 Dosarul Fisa7, cu fisierele: curs_valutar.xlsx, rauri.xlsx 5 Dosarul Fisa8, cu fisierul:
calcule.xlsx s/ Dosarul Fisa9, cu fisierele: angajati.xlsx, autovaluare.docx, curs_valutar.xlsx, rauri.
xlsx 5/ Dosarul Fisal0, cu fisierele: autovaluare.docx, curs_valutar.xlsx <! Dosarul Fisall, cu fisierele:
autovaluare.docx, rauri.xlsx, tiparire.jpg 5 Dosarul Proiecte, cu fisierele: situatie_scolara.xlsx,
calcule.xlsx 5| Fisierele investigheaza.docx, gestiune.xlsx si proiecteCapitoll.xlsx.
Modalitate de evaluare: Existd dosarul Capitoll cu structura de directoare specificata — 2p. Exista in dosare: ¢ peste 95%
din fisiere — 8p + intre 75% si 94% — 6p « intre 50% si 74% — 4p ¢ intre 25% si49% - 2p + sub 25% - Op.

Recomandare! Nota finald a elevului se va stabili cumuland punctajele obtinute la Verificd-ti cunostintele,
Investigheaza si Portofoliu.
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Capitolul 2. Pagini web

Competente: 1.2., 3.2.

in acest capitol vom invita despre: ® Elementele de interfata ale unui editor de pagini web @ Instrumentele de bazi ale editorului de pagini
web @ Elementele de structura ale unei pagini web: antet, titlu, corp ® Operatiile de editare a elementelor de continut (paragraf, imagini, tabele,
liste, legaturi): inserare, stergere, mutare, copiere ® Operatiile de formatare la nivel de text, paragraf, fundal ® Securitatea cibernetica

Lectia 8. Limbajul HTML. Editoare de pagini web

Limbajul HTML. Notiuni generale

Pagina web este un fisier cu extensia htm
<det/>
sau html, scris cu ajutorul unui limbaj numit

HTML (Hypertext Markup Language). Acest limbaj I
este interpretat cu ajutorul browserului, care aratd 8
utilizatorului continutul paginii.

o Limbajul HTML, folosit pentru crearea paginilor web (adicd pentru scrierea codului sursa al
<aetr/>

paginii) este alcatuit din cuvinte speciale, numite etichete (tag-uri sau marcaje). Acestea sunt scri-
se intre caracterele < ... > si marcheazd elementele paginii web. (Ex: <HTML>)

s " Majoritatea etichetelor au etichete pereche, care contin in plus caracterul / si marcheaza fina-
= lul actiunilor etichetelor ale ciror pereche sunt. (Ex: </HTML>)
= Unele etichete contin cuvinte rezervate, numite atribute, cu ajutorul carora se pot modifica proprie-
tatile etichetei (Ex: <FONT color="red”> - in eticheta FONT e utilizat atributul color).

Stiati ca?

° 1989 - Tim Berners-Lee a inventat www
1991 - Tim Berners-Lee a inventat HTML
1995 - A fost lansat HTML 2.0
1997 - Consortiul W3C recomanda HTML 3.2
1999 - Consortiul W3C recomandd HTML 4.01
2000 - Consortiul W3C recomanda XHTML 1.0
2014 - Consortiul W3C recomanda HTML5
2017 - Consortiul W3C recomanda HTML 5.2

Un site web este alcdtuit din mai multe pa-
gini web (una considerata principald) si alte fi-
siere. Pentru ca un site sa poata fi accesat pe
Internet, acesta trebuie incdrcat pe un server
web. Fiecare site are astfel o adresa URL unica,
adresd asociata paginii principale. Din aceas-
td adresa deriva adresele tuturor fisierelor care
compun site-ul.

Editoare de pagini web - instrumente de baza ale unui editor de pagini web

o Un editor de pagini web este un program complex, specializat in elaborarea site-urilor. Exis-
€
ta editoare care pot fi instalate in computer (Microsoft FrontPage, Notepad++, Dreamweaver,
KompoZer) si editoare web online (Google Sites, WordPress, W3Schools, Joomla, Webnode).

@BS = O pagina web poate contine texte (titluri, paragrafe), imagini, liste, tabele si alte obiecte.

= Legatura intre fisierele unui site se face prin elemente de tip hyperlink.

* Orice editor de pagini web trebuie sa contina instrumente de lucru cu ajutorul carora se pot insera
si modifica elementele de continut ale paginii.
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Pagini web - Capitolul 2

Editorul de pagini web Google Sites & orive

Editorul online Google Sites poate fi accesat din

&

Dosar nou AlteC, apoi F

contul personal Google, mai exact din aplicatia Google

Prezentdri Google

@ incarcs un figier Alt=C. apol U
Drive. Cu click pe Nou — Mai multe — Site-uri @ earciundosr sucos) | | 1 Dassne Google
. ' B Google My Maps
Google (New — More — Google Sites) se poate crea B bocumentsGooge el ns
.y . .. . . Fei de caleul Google 1 skt
o0 pagind web cu un continut minimalist, care poate fi EX seript Google Apps

particularizatd cu usurinta. B rormuisre Gasole |
Mai multa ’ + Conecteaza-te s mai multe aplicati
gs Pagina web deschisd are in partea de sus, 0 zond de antet,in care vafiin- .,
=~ serat un banner la alegere, din galeria predefinita sau dintr-un fisier existent A
in calculator. Tot in zona de antet exista o casetd text unde poate fi introdus un ti- Cas;:ﬂ .maquin.
tlul in pagina, formatat dupa preferinte. Editarea si formatarea textului este usor de
realizat, deoarece existd o bard de instrumente cu toate optiunile necesare, bara oz ;i
care se activeaza cand se executa click in caseta text.
B scritoriromani lwsmodtcids clsiine B @ 6 @ & @

sCriifor

Titlulpaginii tale

[=] Imagine « O Reseteazd ™ Tip de antet

Operatii de editare a elementelor de continut: inserare, stergere, mutare, copiere

@BS = Inserarea de elemente noi de co?‘ginut in pagina se poate face utilizand meniul Insereazd (Insert),
= existent in partea laterala a ferestrei. In plus, cu ajutorul meniurilor Pagini (Pages) si Teme (Themes)
pot fi inserate pagini noi si pot fi alese sabloane de formatare a elementelor paginii.

= Stergerea unui element se face utilizand instrumentul Elimind (Remove), de pe bara de instrumente
asociata obiectului (care apare la selectia acestuia) sau cu ajutorul tastei Delete.

* Mutarea unui obiect se face prin selectarea si glisarea acestuia in pozitia dorita.

= Copierea unui obiect selectat se poate realiza folosind butonul Duplicd (Duplicate) de pe bara de
instrumente asociata obiectului sau folosind combinatiile de taste CTRL+C, respectiv CTRL+V.

Editorul de pagini web Notepad ++

Notepad++ este un editor gratuit, care permite editarea codului sursé speci-
fic unui numar mare de limbaje de programare, inclusiv editarea codului sursa
al unei pagini web. /o
Pornirea aplicatiei Notepad++ se poate face astfel: ARSI d"’*
= Utilizand scurtatura din meniul Start; - 0 EI]ﬂ
= Cautand aplicatia cu ajutorul instrumentului Search (Cdutare) oferit de sistemul —
de operare.
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Capitolul 2 — Pagini web

Elementele de interfata ale aplicatiei Notepad++ sunt vizibile in imaginea de mai jos.

Principalele operatii pentru

[&f *new 1- Notepad=+ — [u] x
gestionarea unei pagini web | Eisier Editare Ciutare Afisare Codificare Limbaj Setri Unelte Macro Executare Module Fedgtre 2 X
¢ realiza fie selectand din |22 B8 sGa smB(2ciau s« BEIN1FEIBONS ZEEE
se pot realiza fie selectand din | e my /
meniul File (Fisier) optiunile | ° . 7 ‘oo N A
y (Fisier) p_’ . A . Baradeinstrumente Bara de meniuri Bara de titlu
corespunzitoare, fie actionand | [  Tab-uri contine butoanele contine meniurile  contine numele aplicatiei
; 5 asociate cel mai des utilizate Fisier, Editare s.a. si al fisierului activ
butoanele existente pe bara de < fisierelor
butoane a aplicatiei. Acestea | =  deschise
t: 5 Suprafata de lucru
sunt: ! permite editarea
a. Crearea unei pagini web — || i codului sursa a paginii
cu ajutorul optiunii New (Nou) | - Bara de derulare
(CTRL+N). ¥ tine informati permite vizualizarea
. . N Bara de stare COniIné Iniormatli in intregime a suprafetei de lucru
b. Deschiderea unei pagini || 2 | despre fisier v
web — cu ajutorul optiunii Open Nem a2 ine:zr | Ln:37 Col:1 Se:000 Windows (CRLF) U8 N

(Deschidere) (CTRL+O).
c. Salvarea unei pagini web - cu ajutorul optiunii Save (Salvare) (CTRL+S), Save all (Salvare toate),
Save as (Salvare ca...). Salvarea paginii web se realizeaza ddndu-se un nume paginii, urmat de caracterul

si de extensia htm sau html.
d. Inchiderea unei pagini web - cu ajutorul optiunilor Close (Inchidere) (CTRL+W) sau Close All.

@ @B = Continutul paginii web create cu editorul Notepad++ se poate vedea cu ajutorul unui browser,
= dand dublu click pe fisierul htm/ html, in aplicatia File Explorer.

= Pagina web poate fi deschisd in editorul Notepad++ si in browser in paralel. Orice modificare a
codului sursa al paginii salvate poate fi vazuta automat in browser prin apasarea butonului Refresh
(Reimprospatare).

E Fisa de lucru 12

Creati un dosar numit Capitol2. In acesta veti salva toate fisierele realizate pe misura ce par-
curgeti acest capitol. Pentru fiecare fisa de lucru parcursa creati, in dosarul Capitol2, un dosar cu numele
FisaNr, unde Nr. va fi numarul de ordine al fisei de lucru. Dosarul Capitol2 va face parte din portofoliul
vostru personal.

\ .{)\\\ Cerintd: Creati dosarul numit Fisal2 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in acesta toa-
] te fisierele create.
1. (*) Identificati care sunt browserele instalate in calculatorul vostru si notati denumirea acestora intr-un
fisier text cu numele I.txt.
2. (**) Completati cuvintele lipsa din urmatoarele definitii, intr-un fisier numit 2.txt:
a. Pagina web este ..., scris cu ajutorul limbajului numit ... .
b. Un ... este un program complex, specializat in elaborarea de pagini web.
c. Limbajul HTML este destinat realizarii paginilor web si contine cuvinte speciale, numite ... .
3. (**) Notati intr-un fisier 3.£xt numele a patru editoare de pagini web.
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4. (***) Creati un document rebus.docx si rezolvati rebusul 1

urmator, identificaind notiunile urmatoare.

Vertical > 3
1. Element asociat unui site web care identifica
locatia acestuia.
2. Texte care permit interconectarea fisierelor.
3. Buton accesibil in browser, care permite actualizarea
modificdrilor efectuate asupra paginii web. =
5. Program cu care pot fi vizualizate paginile web.
(denumirea in engleza).
Orizontal
4. Definesc cuvintele speciale in limbajul HTML.
6. Modifica proprietatile asociate unei etichete 5
in limbajul HTML.
7. Limbaj folosit pentru realizarea paginilor web.
8. Numele unui editor gratuit de pagini web.

1. Verificati daca ati raspuns corect la exercitiile din fisa de lucru, comparind raspunsurile
voastre cu cele de mai jos:

AVJdALON (8 TWLH (L A1NITELY (9 YISMOYd (S TIAHDLLA (¥ HSTYITY (€ ALXAIIAdIH (¢
VSTIAYV (1 % 239yon2 (5 gam rurded ap 1031pa (q TINLH Uiy nes wiy eIsuaixa no ISy un (e 7

Punctaj: 1. - 1 punct, 2. - 0,5 X 4 = 2 puncte, 3. - 0,5 X 4 = 2 puncte, 4. - 0,5 X 8 = 4 puncte,
1 punct din oficiu
2. Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti ras-
punsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, 1 - nu, 1 - nu sunt
sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal2.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
L. r_':\ f_:'}\ ri:_"}\
La finalul lectiei, stiu... &L P-9 T

1. | ce este 0 pagina web.
2. ce este limbajul HTML.
3. | ce este un editor de pagini web.

care sunt elementele de continut ale unei pagini web si cum se
editeazd acestea.

5. care sunt operatiile principale pentru gestionarea unei pagini web.

6. Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 9. Crearea unei pagini web

Elementele de structura ale unei pagini web: antet, titlu, corp

Inceputul si sfarsitul codului sursi al unei pagini web este marcat prin etichetele <html> si
</html>, intre care se gisesc etichete pentru marcarea antetului paginii (head) si al corpului
acesteia (body). Antetul este definit cu ajutorul etichetelor <head> si </head> si ofera informatii legate
de titlul paginii, autorul ei, iar corpul paginii este definit cu ajutorul etichetelor <body> si </body>, intre
care se trec toate elementele de continut.
Titlul paginii web este specificat intre etichetele <title> si </title>, in antetul paginii si va apa-
@BS , , , ,
= rea pe bara de titlu a browserului.

index1.html - Notepad++

i /! | L

Exemplu: S'[I'l.lC- VG)ﬁ\eV//C:i/Use’rs/ -~ '\ndethlmT A
tura unei paglnl B indext himl &3 |. e ml Aceasta este prima mea pagina web!!!
. o i <IDOCTYPE html>
web simple este prezentatd | : <ucals
~ 3 <head><title>Prima mea pagina web</titl

1 1 1 4  L</head>

in figura 1. In figura 2 se |5y

poate Observa cum este aﬁ_ 6 Aceasta este prima mea pagina web!!!
i </body>

satd pagina web in browser. | © BRI i :

Figura 1 Figura 2

=

Q @BS * Limbajul HTML nu face diferenta intre literele mari si literele mici, de aceea etichetele pot fi

i

O

scrise cu majuscule sau cu litere mici.

» Declaratia <!DOCTYPE html> apare inaintea etichetei <html> specificand versiunea de limbaj fo-
losita si anume HTML 5.

= Pentru a insera comentarii care sa fie ignorate de browser, acestea trebuie scrise intre etichetele
<!'--si-->. Un comentariu oferd explicatii legate de codul sursa al paginii web. (Ex: <!-- Acesta este un
comentariu -->)

Fisa de lucru 13

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisal3 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (*) Deschideti aplicatia Notepad++ si creati o pagina web cu numele index1.html. Scrieti, in fisierul
creat, codul sursd de mai jos.

<!IDOCTYPE html>

<html>

<head><title>Literatura romdna</title></head>

<body>

<hl>Caracteristicile perioadei interbelice in literatura roménd</hl>

<p>Perioada interbelica a literaturii romdne (1918-1939) a fost una extrem de bogatd in creatii
literare.In aceastd perioadi au reusit sd coexiste si si ,infloreascd” doud curente literare de
orientdri opuse: modernismul si traditionalismul roménesc.</p>

F</body>

</html>

2. (*) Salvati pagina web si deschideti-o cu ajutorul unui browser.
3. (**) Identificati care este efectul etichetelor pereche <h1>... </h1>, respectiv <p>...</p> si adaugati
un comentariu in pagina web, in care sa explicati rolul acestora.
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Fundalul unei pagini web

Fundalul unei pagini web poate fi particularizat cu o culoare sau o imagine.

a. Culori in fundal
Q Pentru a seta o culoare pentru fundalul pa-
ginii se foloseste atributul bgcolor, al etichetei
body, caruia i se atribuie fie numele culorii (ex: "red”),
fie 0 valoare hexazecimald corespunzitoare culorii ale-
se(ex:"#ff0000”), fieovaloare RGB (ex: "rgb(255,0,0)”).

Exemplu:
<body bgcolor="#B6F6HA">...</body>
@®BS

In versiunea HTML 5, atributul bgcolor

= poate fi inlocuit cu: <body style="background-

color: #B6F6HA”>. Acest mod de formatare este spe-
cific limbajului CSS (Cascade Style Sheets)'.

dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

Fisa de lucru ¥4

1. (*) Deschideti in Notepad++, pagina web index1.html creata in fisa anterioara.

b. Imagini in fundal

Pagini web - Capitolul 2

Pentru a plasa o imagine in fundalul pa-

ginii web se foloseste atributul background

al etichetei body, cdruia i se atribuie numele si ex-

tensia fisierului de tip imagine, plasat in acelasi do-

sar cu pagina.

@®BS

Exemplu:

<body background="poza.jpg”>...</body>
Atributul background nu mai este actual

- in versiunea HTMLS5, in locul lui folosin-

du-se sintaxa CSS: <body style="background-image:
url(“poza.jpg”)”> ... </body>.

2. (**) Setati o culoare de fundal la alegere, prin una din metodele prezentate.
3. (**) Salvati pagina cu numele index2.html. Cautati o imagine pe Internet care sd aiba ca tema

v

»Literatura romana in perioada interbelica” si setati-o ca imagine de fundal pentru pagina nou creata.

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisal4 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in

4. (***) Addugati in pagina web urmatoarele curente literare: A. Traditionalism, B. Modernism, C. Cu-
rentele avangardiste. Cautati pe Internet informatii despre aceste curente literare si addugati cate un pa-
ragraf dupa fiecare curent literar enumerat. (Pentru elementele marcate cu A., B. si C., utilizati etichetele

<hl>...</h1>, iar pentru paragrafe <p>...</p>)

|7

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal4.

La finalul lectiei, stiu...

Da

Nu

.r_

B
1

Lala

Nu sunt sigur(d)

care este structura unei pagini web.

cum schimb culoarea de fundal a unei pagini web.

cum setez o imagine ca fundal al unei pagini web.

BRI

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!

(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @

' CSS este un limbaj folosit pentru a descrie modul de prezentare a continutului paginilor web.
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| Lectia 10. Titluri, paragrafe, texte in pagini web
Titluri

In limbajul HTML, un titlu/subtitlu este un text aldin, avand o
mairime data de o valoare numerica. Pentru a insera titluri/subtitluri ~Titlu cu dimensiunea 2

Titlu cu dimensiunea 1

de diferite dimensiuni se folosesc marcaje diferite: <hl>, <h2>, ..., <h6>.  Titlu cu dimensiunea 4
@®BS ® Titlul marcat prin eticheta <h1> are dimensiunea cea mai mare, iar cel marcat prin eticheta <h6>
D

are dimensiunea cea mai micd. Dimensiunea titlului de nivel 4 coincide cu cea a textului normal.
= Fiecare titlu are o dimensiune implicita, dar aceasta poate fi modificata cu ajutorul atributului style,
folosind proprietatea CSS font-size.

Exemplu:
<hl style = “font-size:60px; "> Acesta este un titlu</h1>

Titlurile pot fi aliniate cu ajutorul atributului align. Valorile atributului align sunt: left, center,
= justify si right.

Exemplu:
- <hl align="center”> Acesta este un titlu aliniat centrat </h1>

0 BS Separarea continuturilor unei pagini web se poate face cu o linie orizontald specificata prin
= eticheta <hr> care are atributele width (latimea liniei exprimata in pixeli sau procent relativ la
latimea ecranului), size (grosimea liniei exprimata in pixeli), align si color.
Exemple: <hr color="FF0000” width="500px” size="10px” align="center”>
<hr color="ABO0CC” width="100%" size="20px">

Fisa de lucru 15

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisal5 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs.
1. (*) Deschideti cu Notepad++ pagina index2.html din dosarul Fisal4. Salvati-o cu numele index3.html.
2. (**) Formatati titlul ,,Carac-
teristicile perioadei interbelice in =~ Caracteristicile perioadei interbelice in literatura
literatura roméand”, astfel incat sa romana
aibd dimensiunea 1 si sd fie aliniat

Perioada interbelica a literaturii roméne (1918-1939) a fost una extrem de bogata in creatii literare. In aceasta
perioada au reusit sa coexiste si sa ,,infloreasca” doud curente literare de orientdri opuse: modernismul si

in centrul paginii. Modificati tex-  {agiionalismal romaneee.
tele corespunzatoare celor trei cu-

A. Traditionalism
rente literare: "A. Traditionalism,

Reprezentantii curentului traditionalist au mizat pe valorificarea traditiilor romanesti si pe conservarea valorilor.

B. MOdeI‘nism, C. Curentele avan-  Acestia au decis sa se indeparteze de orice influente moderne. Unul dintre cei mai importanti indrumatori ai

scriitorilor traditionalisti a fost Nichifor Crainic, director al revistei ,,Gandirea” din Cluj.

gardiste” in titluri de dimensiunea

2, aliniate la stanga. B. Modernism

ok ; ; _
3. ( ) Separatl Cele trel curen La fel cum Nechifor Crainic a fost ideologul traditionalismului, Eugen Lovinescu a jucat rolul de mentor al
te literare prin llnll Orizontale de scriitorilor modernisti, operele acestora aparand in revista ,,Sburatorul” din Bucuresti.

culoare albastra, latime identicd cu

. . . C. Curentele avangardiste
cea a ferestrei, grosime 4px (vezi

imaginea).
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Paragrafe

Un paragraf este un text cuprins intre doua alineate. Pentru a marca paragrafe in limbajul

<det/>
HTML se foloseste perechea de etichete <p>...</p>.

Exemplu: <p>Acesta este un paragraf</p>

Pentru a face trecerea la randul urmator, in < }'1 DOEJTYPE html>
E< tml>

<head><title>Poeti</title></head>

@BS , .
OES cadrul unui paragraf, se foloseste eticheta <br>.
“<body>

Exemplu: <p>Acesta este un <br> paragraf </p> 1.1 .1:qn—1-¢t >Lucian Blaga</hl>
Perechea de etichete <pre>...</pre> defines- zl;izfu nu strivesc corola de minuni a lumii
te un text preformatat, adica mentine formatarile, spati- —<pre>

. . A . A . . Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
ile si intreruperile de rand din cadrul textului. si nu ucid

0 Paragrafele pot fi aliniate cu ajutorul atributului align, | @ mintea tainele, ce le-ntalnesc
in calea mea

care poate lua valorile left, center, right si justify. in flori, in ochi, pe buze ori morminte.
-</pre>

Exemplu: <p align=justify> Acesta este un | _joqy>
paragraf aliniat stdnga-dreapta </p> /Bl
- Eticheta <div> este folosita cu stilurile CSS, pentru a seta aspectul elementelor din interiorul sdu.
Exemplu: <div style="background-color:pink”><p>Paragraf cu fundal colorat.</p></div>

Texte
= Formatarea textului presupune stabilirea fontului, a dimensiunii, a stilului de scriere, a aspec-
G tului etc. Pentru a modifica proprietatile textului se foloseste eticheta <font>, care are atributele
face, size si color. Atributul face permite stabilirea fontului, atributul size ia valori de la 1 la 7 si stabileste
dimensiunea textului si atributul color permite schimbarea culorii textului, prin atribuirea numelui culorii
sau a unei valori hexazecimale corespunzatoare.
Exemplu: <font face="arial” size=3 color="green”>Acesta este un text formatat</font>

Pentru formatarea textului cu CSS se foloseste atributul style: <style="proprietate:valoare”>.
X Exemplu: <p style="font-family:arial; font-size:11px; color:green; text-align:center”>Acesta este
= un text formatat folosind CSS</p>

Principalele etichete folosite pentru modifica- &!DoCTYPE htmi®

. 3 <html>
rea aspectului textului sunt: <head>
N . <title>Formatarea textului</title>
= <b>...</b> - text ingrosat (aldin) </head>
. . A . . <body>
" <i>...</i> - text inclinat (cursiv) <po<b-Text scris ingrosat</bs></p>

<p><i>Text scris cursiv</i></p>

" <u>...</w> - text subliniat <p><u>Text scris subliniat</u></p>

] <sup>...</sup> - text scris ca exponent <p>Acesta este un <sub>indice</sub> si un <sup>
exponent</sup></p>
] <sub>".</sub> - text scris ca indice <p><strike> Text scris barat</strike></p>
. X . o <p><big>Text marit</big></p>
= <strike>...</strike> - text tdiat cu o linie <p><small>Text micsorat</small></p>
. . . . <p><mark>Text marcat</mark></p>
= <big>...</big> - mareste textul cu o unitate <p><b><i><u>Text sris ingrosat, cursiv si

. v . subliniat</u></i></b><p>
= <small>...</small> - micsoreaza textul cu o unitate -, 04> °

= <mark>...</mark> - text evidentiat </t
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E Fisa de lucru

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisal6 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (**) Utilizand Notepad++, creati o noud pa-
gind web cu numele poet.html. Stabiliti titlul pagi- T, ucian Blaga
nii ca fiind ,,poeti” si addugati textul din imaginea
alituratd. Transformati textul ,Lucian Blaga” in Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
titlu de dimensiune 1, iar titlul poeziei in subtitlu . rivesc corola de minuni a lumii
de dimensiune 2. si nu ucid

cu mintea tainele, ce le-ntalnesc
in calea mea

inserati-o in pagina. Modificati fontul poeziei in  in flori, in ochi, pe buze ori morminte.

2. (**) Cautati pe Internet intreaga poezie si

Verdana, dimensiune de 14px, culoarea textului - o
nuantd de albastru, aspect cursiv (inclinat).

3. (*) Subliniati titlul poeziei si ingrosati cuvantul flori (toate aparitiile).

4. (***) Adaugati la finalul paginii, sub poezie, textul din imaginea de mai jos. Utilizati etichete-
le necesare astfel incat textul sa fie formatat la fel ca in imagine (font - Cambria, dimensiune 12px).
Salvati pagina.

Lucian Blaga a fost filosof, poet, dramaturg si traducator roman.
Personalitate impunatoare si polivalenta a culturii romane interbelice,

Lucian Blaga a marcat perioada respectiva prin elemente-de-originalitate

compatibile cu inscrierea sa la universitate.

| 2

J Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal6.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
20 = =}
AW Pe 2 g
=g I-j_'l!-l s

La finalul lectiei, stiu...

1. | sd formatez titluri/subtitluri (aliniere, dimensiune, separare).

sd formatez paragrafe (aliniere, preformatare, intrerupere,
stiluri CSS).

3. sa formatez texte (tip font, dimensiune, culoare, stil de scriere).

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 11. Liste in pagini web

O lista este o enumerare de elemente de acelasi fel. In limbajul HTML exista liste: ordonate,
<det/>
neordonate si de definitii.

= Liste ordonate

KIDOCTYPE html>
ordonate numeric/alfabetic. Aceasta se creeazd <html>
<head><title>Exemplu</title></head>

Lista ordonata este formati din elemente
<def/>

cu ajutorul etichetelor <ol>...</ol> (ordered list). Ele-

mentele listei se enumera intre etichetele <li>...</li> iﬁggglista HTML ordonat&</h2>
(list item). <Ol><li>Lucian Blaga</li>
O lista HTML ordonati <li>IC_>n Barbu<{ 1i> .
Exemplu: Figura 1 con- I. Lucian Blaga </Ol§ll>N1Chlta Stdnescu</1i>
tine o listd ordonatd, nume- 2. Ton Barbu </body>
rotati cu cifre arabe, iar figura 2 > Nichita Stanescu </html>
codul sursa asociat. Figura 1 Figura 2

Numerotarea elementelor listei ordonate este automata si incepe de la 1. Pentru a incepe nume-
@8BS P G o .

rotarea de la o valoare diferitd de aceasta se utilizeaza atributul start=n al etichetei <ol>, n fiind
numadrul dorit pentru primul element al listei.

Exemplu: <ol start=4><li> Marin Sorescu</li></ol>

Lista ordonata poate fi numerotata folosind litere sau cifre. Pentru a stabili modul de numerotare se
utilizeaza atributul type=s al etichetei <ol>, s fiind unul din simbolurile: A, a, I, i, 1.

Exemplu: In cadrul sintaxei <ol type=i start=3><li>Marin Sorescu</li><li>Ion Barbu</li></ol>
este definitd o listd ordonatd, numerotata cu cifre romane (i, ii etc.), avind ca valoare de start ,,iii".

= Liste neordonate
Lista neordonata este formata din elemente care nu sunt puse neapdrat in ordine, elementele
<def/>| A .. .
- fiind marcate cu aceleasi simboluri. Aceasta se 'ZIDOCTYPE html$
creeazi folosind etichetele <ul>...</ul> (unordered list) <html>

. L A . <head><title>Exemplu</title></head>
si fiecare element al listei se enumera intre etichetele gy

<li>...</li> (list item). <h2>0 lista HTML neordonatd</h2>
<ul>
<li>Lucian Blaga</1li>
Exemplu: Figura 1 O listi HTML neordonati <li>Ion Barbu</li>
: . s <li>Nichita St&nescu</li>
contine o listd neordona- e Lucian Blaga </ul>
td, marcata cu simbolul disc, iar e Ton Barbu </body>
” . e Nichita Stanescu </html>
figura 2 codul sursa asociat. . -
Figura 1 Figura 2
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3 Marcarea elementelor listei neordonate se face implicit cu simbolul disc ("®”). Aspectul
= marcatorului din fata fiecarei linii poate fi schimbat cu ajutorul atributului type=v al etichetei
<ul>, unde v poate avea valorile circle ("0”), disc ("®”), square (”®”) sau none.

O Exemplu:
In cadrul sintaxelor de mai jos sunt definite doua liste neordonate, marcate cu diversi

marcatori.
<ul type=square><li>Traditionalism</li><li>Modernism</li></ul>

<ul type=circle><li>Curente avangardiste</li></ul>

Stiati ca?
° Listele pot avea in interiorul lor alte liste. Acestea se numesc liste imbricate.
Exemplu: <ol>

<li>Poeti</li>

<ol type=a>
<li>Romani</li>
<li>Strdini</li>

</ol>

<li>Prozatori</li>

</ol>

= Liste de definitii
Lista de definitii este alcituitd din termeni si definitiile acestora si se creeaza cu etichetele
<dl>...</dl> (definition list). Termenii listei se enumera intre etichetele <dt>...</dt>, iar defi-

nitiile termenilor intre <dd>...</dd>. T ———

<html>
Exemplu: Figura 1 contine 2£§3§i<title>Exemplu</title></head>
o lista de definitii, iar figura 2 <h2>0 lista HTML descriptivi</h2>
<dl>

codul sursa asociat.
<dt>Pagina web</dt>

<dd>Colectie de hipertexte interconectate</dd>

O lista HTML descriptiva
<dt>Server web</dt>

Pagina web <dd>Calculator care stocheaza pagini web</dd>
Colectie de hipertexte interconectate </d1>
Server web </body>
Calculator care stocheaza pagini web </html>
Figura 1 Figura 2
Stiati ca?

° Listele create in HTML pot fi afisate cu stiluri diferite, folosind CSS. De exemplu, afisand
listele orizontal, se pot crea meniuri de navigare in pagina web.

Meniu de navigare

Proza Poezie Contact Despre
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Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisal7 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in

dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (*) Deschideti, cu ajutorul Notepad++, pagina

Cuprins

web index3.html creatd in directorul Fisal5. Salvati-o

cu numele index4.html.

Caracteristicile perioadei interbelice in literatura romana

A. Despre traditionalism
B. Despre modernism

2. (**) Dupa titlul paginii, creati un cuprins cu aju- C. Despre curentele avangardiste
torul listelor ordonate si neordonate. Formatati textul Scriitori reprezentanti
astfel: font Arial, culoare albastru. Prima lista din cu- Poeti
. f o . 11i | .. Prozatori
prins, va f1 numerotata cu ajutorul literelor mari, iar Dramaturgi
cea de-a doua listd va fi neordonata, faira marcatori. Critici importanti/ Ideologi/ Mentori

Cuprinsul va arata ca in imaginea alaturata.

3. (**) Adaugati sub paragraful
care incepe cu ,Reprezentantii curen-
tului traditionalist..” si se termind cu
”...al revistei «Gandirea» din Cluj’, din
sectiunea Traditionalism, continutul
din imaginea alaturata (subtitlul si lista
neordonata).

Principii traditionaliste

crearea operelor literare bazate pe traditii romanesti;

un loc important in creatiile scriitorilor traditionalisti le-au ocupat si ritualurile
stravechi, miturile si valorile roménesti;

idealizarea istoriei si a valorilor specifice lumii satului romanesc;

sublinierea rolului ortodoxiei, al credintei si al lui Dumnezeu;

curentele literare promovate intens de catre traditionalisti au fost: gandirismul,
sdmanatorismul si poporanismul;

apdrarea valorilor nationale in fata ,spiritului internationalist”;

promovarea autohtonismului;

accentuarea dimensiunii spirituale a sufletului taranesc;

promovarea folclorului si a istoriei.

)V
u Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal?.

La finalul lectiei, stiu...

Da Nu Nu sunt sigur(d)
123 e 5
e 3 g '3 e p)

sd creez liste ordonate avand diverse stiluri de numerotare.

sa creez liste neordonate avand marcatori diversi.

sd creez liste de definitii.

sd creez o listd imbricata.

NARE SRR AR

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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| Lectia 12. Inserarea hiperlegaturilor

Introducerea unei legaturi in cadrul paginii web

Legatura (linkul) permite utilizatorului trecerea de la o pagina la alta. De obicei linkul este
<det/>

subliniat si acesta isi schimba forma la pozitionarea cursorului deasupra lui. Linkul se numeste
ancora si se insereaza in pagina cu ajutorul etichetelor <a>...</a>.

= Eticheta <a> are urmatoarele atribute: href (indica adresa fisierului destinatie), target (indica
in ce fereastra se va deschide fisierul destinatie), title (indica o descriere asociata legaturii si este
afisata cand cursorul se afla deasupra legaturii).
Ex: <a href="adresa_fisier” target="_blank” title="titlu”>Textul care doriti sd fie afisat in pagind</a>
= Unele dintre valorile pe care le poate lua atributul target sunt: _blank (deschide documentul intr-o

fereastra noua) si _self (deschide documentul in aceeasi fereastra).

Exemplu: Figura 1 contine un link spre motorul de cautare google.ro, iar figura 2 codul sursa
asociat. Atributul href specifica adresa de destinatie a linkului (https://www.google.ro/). Aceasta
adresare este una absolutd, prin specifica- = LipocTvpE htmlS

rea intregii iﬁtgli
ody
adrese. Linkuri HTML <h2>Linkuri HTML</h2>

[I<p><a href="https://www.google.ro">Accesati motorul

. - de cautare</a></p>
Accesati motorul de cautare < /body>

</html>
Figura 1 Figura 2

Tipuri de legaturi in paginile web
Stiati ca?

° Existd doua tipuri de adrese URL: absolute (adresele web complete) sau relative.
Exemplu de adresa relativd: <a href="nume_fisier.html”>Text care asigurd legdtura </a>
@BS = Legidturile realizate prin adresare relativa, presupun referirea fisierelor pornind de la fisierul
= curent, respectiv dosarul in care se gaseste acesta. Un fisier referit se poate afla in alt dosar decat
fisierul curent sau in acelasi dosar cu fisierul curent, caz in care e suficient sa i se atribuie lui href numele
si extensia fisierului referit.

* Pentru o mai buna organizare a unui site este indicatd organizarea fisierelor in diverse directoare.

* Legaturi citre directoare care din punct de vedere ierarhic se afla sub cel curent

®BS

= toate directoarele, incepand de la cel curent in jos, pana la directorul parinte al fisierului, dupa care

Pentru a face o legatura la un fisier aflat intr-un director ierarhic situat sub cel curent, se trec

se trece numele fisierului si extensia.

H Exemplu: Toate imaginile cu care se lucreazd se afld intr-un director numit immagini, iar pagina
in care se realizeaza legdtura si directorul imagini sunt in acelasi director parinte. Pentru a face le-
gitura cu o imagine din acest director se scrie sintaxa:

<a href="imagini/poza.jpg” >Aceasta e o imagine</a>.
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* Legaturi cdtre directoare care din punct de vedere ierarhic se afla deasupra celui curent
Q @BS Prin sintaxa ”../” se transmite browserului sa urce o treapta in ierarhia de directoare. Daca fisi-
= erul referit printr-un link se afla intr-un director deasupra celui curent (cel cu pagina) se foloseste
urmadtoarea sintaxa:
<a href="../fisier.extensie”>Text de legaturd </a>

Exemplu: Figura 3 prezintd o ierarhie SITEWEB  (Indexhtml)

de directoare care contin fisierele scrise in
dreptul lor. In exemplele urmétoare se va face refe- [  Pagini web ( romania.html)
rire, pornind din paginile scrise in stanga simbolu-
lui —, la paginile scrise in dreapta acestui simbol. (flora.html, fauna.html,
judete.html)
index.html — flora.html Ly Fisiere

<a href="Pagini%20web/Componente/flora.

html”> Flora </a> m(imagini-html. munti.jpg,
(%20 - trebuie si inlocuiasca mereu spatiul din delta.jpg)
numele unui director sau fisier) Alte fisiere Cinformatii.doc)

imagini.html — index.html Fig. 3
<a href="../../index.html”>Inapoi la index</a>

imagini.html — romania.html
<a href="../../Pagini%20Web/romania.html”>Romania</a>

romania.html — delta.jpg
<a href="../Fisiere/Imagini/delta.jpg”> Imagine Delta Dunarii</a>

E Figa de lucru 18 EPOCI SI PERIOADE LITERARE
Creati in dosarul Capitol2, dosarul Fisal8

si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in dosar toate

ﬁsierele realizate pe parcurs. 2. Literatura romana premoderna

1. Literatura romana veche

3. Perioada pasoptista

1. (*) Creati, cu Notepad++, pagina web literatura.

html. Pagina va avea titlul ,Perioade literare”. In 4. Epoca marilor clasici
pagina inserati textul ,Epoci si perioade literare”, 5. Epoca de tranzitie

avand dimensiunea 2. Realizati o listdi numerotatd

. o L. L . 6. Perioada interbelica
cu cifre arabe care sd contind elementele din imagi-

nea alaturata. 7. Perioada postbelicd

8. Postmodernismul
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2. (") Copiati fisie- ZipocTYPE htmls

rul index4.html din do- <html> _ ] ,
<head><title>Perioade literare</title></head>

sarul Fisal7, in dosarul <poqy>
Fisal8. Realizati o lega- <h?>EPOCI SI PERIOADE LITERARE</h2>

<ol>
turd intre elementul ,,Pe- <li>Literatura romidnd veche</li><br>
rioada interbelici” din <li>Literatura romind premoderna</li><br>

] . <li>Perioada pasoptista</li><br>
lista creatd la punctul an- <li>Epoca marilor clasici</li><br>
. <li><a href="index4.html">Perioada interbelica</a></1li><br>

dex4.html. Codul sursi al <li>Perioada postbelicd</li><br>
paglnu literatura.html va , l<li>Postmodernismul</li><br>

</ol>

arata ca in imaginea ala- </body>
turatd. Vizualizati pagina. </html>

3. (**) Creati in directorul Fisal8, un subdirector poeti. Copiati in acesta pagina poet.html din
Fisal6. Modificati pagina index4.html astfel incat dupa paragraful de dupa titlul ,,B. Modernism”
sa apara o lista neordonatd precedata de textul ,Poeti modernisti”, marcata cu simbolul ,,square”.
Aceasta lista va contine numele poetilor: George Bacovia, Lucian Blaga, Ion Barbu, Tudor Arghezi.
Transformati numele poetului Lucian Blaga, intr-un link care sa ducd la pagina poet.html pe care ati
copiat-o in subdirectorul poeti. Vizualizati pagina.

4. (**) In directorul poeti creati un subdirector imagini. Salvati in acest subdirector imagini
ale poetilor moderni mentionati la punctul anterior, imagini descdrcate de pe Internet. Deschideti
pagina poet.html in aplicatia Notepad++. Sub poezia ,Eu nu strivesc corola de minuni a lumii”
introduceti textul Poza autor si transformati-1 intr-un link catre poza autorului Lucian Blaga, din
directorul imagini.

| 2

J Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal8.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
. | e
La finalul lectiei, stiu... o’ L n e

sa creez legaturi catre site-uri web.

2. | sa creez legdturi catre fisiere situate in acelasi dosar cu pagina.

sa creez legaturi catre fisiere situate in alte dosare decat cel in
care e pagina.

sa fac diferenta intre adresarea absoluta si relativa.

5. Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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| Lectia 13. Inserarea si formatarea imaginilor

Stiati ca?
° Fisierele HTML contin adrese ale imaginilor care vor aparea in site. Imaginile trebuie in-
carcate pe serverul care va stoca paginile web. Este indicat lucrul cu imagini in formatul GIF sau JPEG,
care sa nu aiba dimensiuni mari.

Inserarea unei imagini intr-o pagind web se realizeazd folosind eticheta <img>. Daca nu este
<def/> . % 8 A . . . . . o8
specificatd nicio dimensiune pentru imagine, aceasta se va afisa la dimensiunea ei initiala.

Exemplu: <img src="imagini/poza.jpg”>

@BS  Eticheta <img> are urmatoarele atribute:

= src — precizeaza calea spre imaginea care va fi inseratd. Src poate fi urmat de adresa URL a unei
imagini sau de calea spre un fisier stocat in dispozitivul de memorie care contine si pagina web.
Exemplu: <img src="cale”>

= align — precizeaza modul de aliniere al imaginii fata de textul sau obiectele care o inconjoara
in cadrul paginii web. Atributul align are valorile: left, right, top, bottom, middle.
Exemplu: <p>Acesta este un paragraf <img src="pozal.jpg” align="middle”> Aici avem un text</p>
Se pot folosi pentru alinierea imaginii si stilurile CSS.
H Exemplu: <p>Acesta este un paragraf <img src="pozal.jpg” style="vertical-align:bottom”> Acesta
este un text</p>

= alt - precizeaza un text alternativ care va fi afisat in cazul in care imaginea nu poate fi vizualizata.
Exemplu: <img src="pozal.jpg” alt="Flori perene”>

= width si height - ajusteazd latimea, respectiv indltimea imaginii, exprimata in pixeli:
EX Exemplu: <img src="pozal.jpg” alt="flori perene” width="500" height="600">
Pentru setarea dimensiunilor imaginii se pot folosi si stilurile CSS.
E Exemplu: <img src="pozal.jpg” alt="flori perene” style="“width:500px; height:600px;”>

EI

= border - permite adaugarea unui chenar in jurul imaginii, avind grosimea specificatd in pixeli.
X Exemplu: <img src="pozal.jpg” alt="flori perene” border="5">
Pentru modificarea chenarului, in HTML5 se pot folosi si stilurile CSS.
EX Exemplu: <img style="border:5px solid black”>

li

0 = hspace si vspace — permit setarea distantelor minime care separd imaginea de celelalte obiecte
din pagind pe orizontala si verticala.
Exemplu: <p><img src="pozal.jpg” alt="flori perene” hspace=“20"> Acesta este un paragraf.</p>.

m m
I H

. In versiunea HTMLS5 se folosesc stilurile CSS in locul atributelor hspace si vspace.
Exemplu: <img style="margin: Opx 20px">

Imaginile pot fi folosite si ca legaturi catre alte pagini, fiind transformate in linkuri.

0
f3

Exemplu: <a href="https://www.google.ro” title="aceasta e o imagine legatura”><img alt="imagine
exemplu” src="imagini/poza.jpg” width="120" height="75"></a>

X

i
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Fisa de lucru 19

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul Fisal9 si rezolvati exercitiile de
mai jos salvand in dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (*) Copiati din dosarul Fisal8, fisierele literatura.html, index4.html si
subdirectorul poeti, cu fisierele si subdirectoarele corespunzdtoare lui. Deschi-
deti fisierul poet.html, cu Notepad++. Cautati pe Internet imaginea unei flori si
salvati-o in subdirectorul imagini din directorul poeti.

2. (**) Inserati imaginea salvatd la punctul anterior in pagina poet.html, ast-
fel incat sa aibd urmatoarele proprietati: dimensiunea de 100px latime, 100px
indltime, alinierea imaginii fata de text la stanga, bordura imaginii de 2px. Se-
tati un text alternativ care sa fie afisat in cazul in care imaginea nu se incarca in
browser. Stabiliti distanta textului fatd de imagine la 10px pe orizontala, respec-
tiv 5px pe verticald. Pagina va arata ca in imaginea alaturata (Figura 1).

3. (**) Creati o pagina noua cu titlul Bacovia si salvati-o cu numele bacovia.
html. Pagina va contine pe primul rand titlul George Bacovia scris cu dimensi-
unea 1, iar pe randul urmator textul Plumb, scris cu dimensiunea 2. Copiati in
pagind, de pe Internet, textul poeziei Plumb. Formatati textul astfel: font Verda-
na, dimensiune 14px, culoare navy, aspect cursiv (italic). Pagina web va ardta ca
in imaginea alaturata (Figura 2).

4. (**) In pagina poet.html, sub linkul cu numele autorului Lucian Blaga,
inserati imaginile poetilor George Bacovia, Ion Barbu si Tudor Arghezi, imagini
care se gasesc in subdirectorul imagini. Imaginile vor avea aceleasi formatari ca
imaginea de la punctul 2 al fisei de lucru curente, exceptand bordurile care vor
avea valoarea 0. Inserati o legatura intre imaginea poetului George Bacovia si
pagina bacovia.html. Pagina web va arata ca in imaginea alaturata (Figura 3).

|7

Lucian Blaga

Eu nu strivesc corola de minuni a lumii

Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
si nu ucid
.| cumintea tainele, ce le-ntainesc
8 | in calea mea

< i flori, in ochi, pe buze ori morminte.
- Lumina altora

sugrumé vraja nepatrunsului ascuns

in adéncimi de intuneric,
dar e,
eu cu lumina mea sporesc a lumii tains -

—

si-ntocmai cum cu razele ei albe luna
nu micsoreazs, ci tremurétoare
mireste si mai tare taina noptii,

asa imbogatesc si eu intunecata zare
cu largi fiori de sfént mister

si tot ce-i neineles

se schimbé-n neintelesuri si mai mari
sub ochii mei-

cici eu iubesc

si flori si ochi si buze si morminte.

Figura 1
George Bacovia

Plumb

Dormeau adénc sicriele de plumb,

Si flori de plumb si funerar vestmant -
Stam singur in cavou... si era vént..
Si scartéiau coroanele de plumb.

Dormea intors amorul meu de plumb
Pe flori de plumb, si-am inceput s&-I strig -

Stam singur ldngd mort... si era frig...
Si-i atdrnau aripile de plumb..

Figura 2

Eu nu strivesc corola de minuni a lumii

Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
si nu uci
y cu mintea tainele, ce le-ntélnesc
e in calea mea
S i flori, in ochi, pe buze ori morminte.
- Lumina altora

sugrumé vraja nepétrunsului ascuns
in adéncimi de intuneric,
dar eu,
eu cu lumina mea sporesc a lumii tainé -
si-ntocmai cum cu razele ei albe luna
nu micsoreazs, ci tremuréitoare
méreste si mai tare taina noptii,
asa imbogatesc si eu intunecata zare

cu largi fiori de sfant mister

si tot ce-i neinteles

se schimba-n neintelesuri si mai mari
sub ochii mei-

cici eu iubesc

si flori si ochi si buze si morminte.

Lucian Blaga

&Syl

Figura 3

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da, I - nu, I - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisal9.

Nu sunt sigur(d)

La finalul lectiei, stiu...

sd inserez imagini in pagini web.

sd formatez imaginile inserate in pagini.

sa folosesc sintaxe CSS pentru formatare.

Ll B S

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 14. Inserarea si formatarea tabelelor

: Paginile web pot contine tabele sau pot fi structurate sub forma de tabele. Etichetele folosite
pentru a insera un tabel in pagina sunt <table>...</table>. O linie a tabelului este marcata de eti-
chetele <tr>...</tr>. Antetul tabelului (primul rand) este definit prin etichetele <th>...</th> si au ca efect
ingrosarea si centrarea textului din acel rdnd. O celula a tabelului este definita prin <td>...</td>.

avea acelasi numar, maxim, de celule.

EX Exemplu: Figura 1 contine un tabel, cu patru randuri si trei
coloane (liniile de grila nu se vad). Primul rdnd este antetul ta-

belului. Figura 2 prezin- g, emplul unui tabel

= Un tabel poate sa contina elemente diverse precum: texte, imagini, liste, alte tabele etc.
= Dacd un rand contine mai multe celule fata de restul randurilor, automat toate randurile vor

<html>

<body>

<h2>Exemplul unui tabel</h2>
<table style="width:45%">

“ v 9...99 <tr>
ta codul sursd al paginii <th>Nume</th>
web care contine tabelul nume N Frenume 20 Varsa <th>Prenume</th>
. . opescu na <th>Varsta</th>
din figura 1. Observati = Marian Andrada 13 </tr>
. A 1 Mari 45
cum sunt organizate ran- o <tr>
. Figura 1 <td>Popescu</td>
durile si coloanele. <td>Ana</td>
@BS Unui tabel i se poate atasa un titlu, specificat cu etichetele T itd>3°</ td>
r
= <caption>...</caption> care trebuie pozitionate imediat dupa <tr>
eticheta <table>. Atributul acestei etichete este align si defineste locul <td>Marian</td>
A g . ; <td>Andrada</td>
in care va fi afisat titlul relativ la tabel. Poate lua valorile: top, bottom, <td>13</td>
left, right. Figura 3 contine un tabel care are atasat un titlu, iar figura z é t i -
r
4 contine codul sursa al paginii web care contine tabelul din figura 3. <td>Ionescu</td>
e . <td>Maria</td>
Exemplul unui titlu al tabelului <td>45</td>
</tr>
Tabel persoane </table>
Nume Prenume Varsta </body>
Popescu Ana 30 </html>
Figura 3 Figura 2
<html>
<body> Eticheta <table> are urmatoarele atribute:

<h2>Exemplul unui titlu al tabelului</h2>
<table style="width:45%">
<caption>Tabel persoane</caption>
<tr>
<th>Nume</th>
<th>Prenume</th>
<th>VArstd</th>
</tr>
<tr>
<td>Popescu</td>
<td>Ana</td>
<td>30</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Figura 4

inconjoara tabelul, exprimatd in pixeli.

rea stilurilor CSS:
Ex.: <table style="border:1px solid black;”>

= width/ height — definesc latimea/ indltimea
tabelului. Acestea pot fi exprimate in pixeli sau procen-

* border — defineste grosimea liniilor care

Exemplu: <table border=1>
In versiunea HTMLS5 se recomanda folosi-

te, relativ la dimensiunile ferestrei browserului.
£X Exemplu: <table width=500 height=300>
m sau <table width=50% height=50%>
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In versiunea HTMLS5 se recomandi folosirea stilurilor CSS:

Ex.: <table style="width:500px”>

= align - aliniaza tabelul in pagina si poate lua valorile: left, right, center. Daci, pe langa tabel,
existd si text, acesta se pozifioneaza fatd de tabel la fel cum se pozitioneaza fata de imagini:

Ex.: <table border=1 align= <html>

» » <body>
center’> <h2 align="center">Situatie medii elevi</h2>
= cellspacing — determind spatiul dintre <table width=900 height=100 border=1 align="center"

celulele tabelului si este exprimat in pixeli, °9°C1or=sEFFmD cellspacing=4 cellpadding=14>

<tr>
Ex.: <table cellspacing=10> <th>Nume si prenume elev</th>
In HTMLS5 nu exist4 acest atri- iiiﬁ‘t‘:‘anai/ ch/th>
ematlica
but, in schimb se poate folosi atributul <th>Fizica</th>
border_spacing: <th>Chimie</th>
» <th>Info</th>
Ex.: <table style="border- </tr>
spacing: 10px™> <tr bgcolor="DD11AA">
. .. . <td>Marian Andrada</td>

0 = cellpadding - determind spatiul <td align="center">9</td>

dintre continutul celulei si marginile <td align="center">8</td>

<td align="center">7</td>

acesteia, exprimat in pixeli. <td align="center">9</td>

Ex.: <table cellpadding=10> <td align="center">8</td>
In HTMLS5 se recomandi folosirea CSS: 2 é Ei ~
Ex.: <table style="padding: <td>Marin Andreea</td>
- IOPX”> <td align="center">10</td>
L <td align="center">8</td>
Q = bgcolor - determina culoarea de <td align="center">8</td>

<td align="center">10</td>

fundal a tabelului. S v 10/
. < =" " < >
Ex.: <table bgcolor=#00FF00> <Jtrs align="center

In versiunea HTML5 se recomandi </table>

. e . </body>
folosirea stilurilor CSS: </html>

Ex.: <tcible style="background- Figura 5
color: blue”™>

Figura 6 contine Situatie medii elevi
imaginea unui tabel cu

Nume si prenume elev Romana Matematica Fizica Chimie Info

trei randuri si cinci co-

form specificatiilor din

Marin Andreea 10 8 8 10 10
codul sursd prezentat
in figura 5. Figura 6
Stiati ca?
° Etichetele <tr> si <td> au atributele: align si valign care aliniaza pe orizontala si verticala

continutul celulelor; bgcolor care stabileste culoarea de fundal a randului/celulei.
Eticheta <td> are, in plus, atributele: width si height care stabilesc latimea/ inaltimea celulei;

colspan="n" - extinde orizontal celula peste n celule din dreapta ei; rawspan="n" - extinde vertical
celula peste n celule de dedesubtul ei.
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E Fisa de lucru 20

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisa20 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs.

1. (*) Deschideti Notepad++ si creati o pagina web numitd orar.html. Pagina va avea titlul ,,Orarul cla-
sei” si va contine pe primul rand, scris cu dimensiunea 1, textul ORARUL CLASEI numele_clasei. Creati

un tabel cu 6 coloane QRARUL CLASEI A VIII-A B

si 8 randuri, care va

Luni Marti Miercuri Joi | Vineri

ardta ca in imaginea [

aldturatd. Inserati in °'¢
10-11

antetul tabelului zi- [0 | i

12-13 V |
13-14 ' 1
prima coloand inter- 415 ‘

lele sdptamanii, iar in

valele orare. Stabiliti pentru tabel latimea de 60%, bordura de 1px, culoarea bordurii - negru, pentru co-
loane latimea de 100px, exceptand prima coloana care va fi latd de 50px.

2. (**) Personalizati celulele tabelului folosind culori de fundal la alegere si texte care sa indice disci-

plina de studiu. Textul va fi formatat astfel: dimen- (QRARUL CLASEI A VIII-A B

siune 14 pixeli, aliniere la centru, font Helvetica.

| Luni | Marti Miercurl
bk : A Cunit _ B CUNFOTTT [ ROMANA

3. (%) Pe ultimul rand al tabelului, uniti celule- == EEEEE FRANCEZR
le care corespund coloanelor Luni si Marti, folosind [t FNINEOR | SPORT

. NN . u-2 EZICANEN FEINFO
atributul colspan. Addugati in celula obtinuta textul (25 ESHEEE TN
»Orele de informaticd se desfiasoard pe grupe” scris = -1+ ENGLEZA  [INFORN
R . L. 14-15 Orele de informatica se desfasoara pe
ingrosat, rosu si aliniat la centru. ) grupe

| )\

J Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa20.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
La finalul lectiei, stiu... - & -2 o

sd inserez tabele in pagini web.

sa formatez tabelele inserate intr-o pagina web.

s folosesc sintaxe CSS.

RN

Am intampinat dificultéti in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 15. Securitate cibernetica

Sa ne reamintim!

Securitatea datelor este un element important atunci cand este creat si gestionat un site, deoa-

rece existd anumite riscuri care pot fi prevenite. Un site web protejat este unul in cadrul cdaruia accesul

se face restrictiv, prin nume de utilizator si parold. Riscurile care pot sd apard in crearea si gestionarea
site-urilor sunt:

v’ In cazul site-urilor dinamice care permit conectarea utilizatorului la site, principalul risc este furtul
datelor personale, date pe care utilizatorul este nevoit sa le ofere creatorului site-ului, in momentul
in care isi creeaza un cont de acces;

v Tot in cazul site-urilor dinamice, care au in constructia lor implementate baze de date, exista riscul
accesului nepermis la aceste baze de date si a coruperii datelor stocate in ele;

v Blocarea accesului la propriul site;

v Umplerea site-ului cu comentarii de tip spam (reclame nedorite, repetitive si agresive).

Pentru a preveni problemele de securitate care pot sd apard, se recomanda:
= In cazul site-urilor dinamice, in care utilizatorul acceseaza site-ul cu ajutorul unui cont de utili-
zator si a unei parole, parola pe care o defineste trebuie sd fie puternica, cu mai mult de 8 caractere,

litere mari, litere mici, cifre si simboluri.

= Daca site-ul este creat cu ajutorul unor platforme specializate, care permit conectarea proiec-
tantului site-ului printr-un nume de utilizator si parold, este recomandat ca acest nume de utilizator
sa nu fie ,,admin”, deoarece acesta este foarte usor de descoperit.

= Platforma utilizatd pentru crearea site-ului trebuie sd fie mereu actualizata, precum si modulele’
instalate pe site. Cand se instaleaza module si alte aplicatii pe site, trebuie instalate din surse sigure,
iar cele nefolosite trebuie sterse.

= Folosirea unui certificat de securitate SSL (protocol folosit pentru securitatea pe Internet) este
utila celor care au afaceri/magazine online si colecteaza informatii despre cumparatori precum:
nume, numar de telefon, adresa, CNP etc. Cu ajutorul acestui certificat digital, o terta parte nu poa-
te avea acces la datele utilizatorilor site-ului.

= Realizarea unor back-up-uri frecvente, in vederea salvarii datelor.

= Alegerea unui server foarte bun pentru gazduirea site-ului (hosting), deoarece atacurile cele
mai dese au loc din cauza breselor de securitate la furnizorul de hosting.

@BS Pentru a verifica daca un site poate fi accesat in sigurantd, se pot g securizat,

= consulta simbolurile care apar in dreptul adresei paginii web si care = (@ informatii sau nesecurizat,
se pot vedea in imaginea aldturata. A nesecurizat sau periculos

' Modulele sunt aplicatii software care aduc functionalitdti suplimentare site-ului.
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Alte elemente care {in de securitatea unei pagini web
Stiati ca?

° Protocolul https (HyperText Transfer Protocol Secure) este un protocol de comunicatie
care este destinat transferului de informatie criptata prin intermediul Internetului, dar este si o metoda
de autentificare a serverului web care il foloseste, prin intermediul certificatelor digitale.

Cookie-urile sunt informatii pastrate pe hard-diskul calculatorului, referitoare la optiunile utilizatoru-
lui, astfel incét la o noua vizitare a site-ului respectiv, particularitatile sa fie incarcate automat. Cookie-urile
sunt folosite pentru autentificare si pentru retinerea preferintelor utilizatorului.

O fereastra de tip pop-up este o fereastra mica care apare in partea de sus a site-ului vizitat si care
contine de obicei reclame. Aceste ferestre pot fi blocate cu ajutorul navigatorului web.

E Fisa de lucru 1

Creati, in dosarul Capitol2, dosarul numit Fisa21 si rezolvati exercitiile de mai jos salvand in
dosar toate fisierele realizate pe parcurs.
Creati un document numit raspunsuri.docx si rezolvati exercitiile urmatoare:
1. Asociati corect informatiile de pe cele doua coloane. (Folositi notatii precum 1-a.)

1. |Site web securizat a. ®
2. | Site web nesecurizat sau periculos b. @
3. | Informatii c. A

2. Scrieti care sunt denumirile pentru urmatoarele acronime: https, ssl.

3. Enumerati cel putin trei metode prin care pot fi prevenite problemele de securitate care pot sd apara
in administrarea paginilor web. Identificati alte trei pericole care pot sd apara in momentul accesdrii unei
pagini web. Argumentati raspunsurile!

u Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, 1 - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa21.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
2 | = -
La finalul lectiei, stiu... L "Ll &L

1 sd identific riscurile care pot sa apara in crearea si gestionarea
" | paginilor web.

5 | sdrespect recomandadrile necesare pentru a preveni eventualele
" | probleme de securitate.

3. Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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p IY\UQSt(ghQGZé! (Punctaj maxim: 10 puncte)

Deoarece existd numeroase editoare online de pagini web, descoperiti asemenea aplicatii,
parcurgand pasii:

1. Alegeti un editor online de pagini web.

2. Descoperiti cum se foloseste si ce facilitéti ofera.

3. Realizati un site pe una dintre urmatoarele teme: ,,Frumusetile Roméniei”, ,,Parcuri naturale
din tara noastra”, ,,Personalitati istorice din Romania”. Site-ul trebuie sa contina cel putin 3 pagini
web si imagini, texte, liste, legaturi, un tabel etc.

4. Salvati toate fisierele necesare site-ului intr-un dosar numit Investigheazd, in dosarul Capitol2.

Sugestii: Lucrati in echipe de 3-4 elevi. La final prezentati si evaluati materialele create de fiecare
echipa, dupd urmadtoarele criterii:

Modalitate de evaluare:

- Dosarul Investigheazd contine cele trei pagini web care respectd tema aleasd — 3p
- Paginile web contin elementele indicate: imagini, texte, liste, legaturi, tabel - 5p

- Designul paginilor web - 1p

- Originalitate/creativitate — 1p

Evaluare sumativa
-@g Uerificd-ti cunostintele
(Punctaj maxim: 75 puncte)

SO Cerintd: Rezolvati exercitiile 1 si 2 intr-un fisier rdspunsuri.docx. Salvati toate fisierele pe care
"5 le creati, intr-un dosar Verificare, in dosarul Capitol2.
1. Completati urmatoarele enunturi: (2,5p x 4 =10p)
a) Limbajul HTML este alcatuit din cuvinte speciale, numite..................
b) O pagina web este un fisier cu extensia ... .
(o) R este un editor de pagini web.
d) O pagina web poate contine mai multe elemente interconectate prin elemente de tip ... .

2. Stabiliti valoarea de adevar a urmadtoarelor afirmatii: (2,5p x 6 = 15p)
a) Antetul unei pagini web este definit cu ajutorul etichetelor <title> si </title>!

b) Culorile pot fi exprimate in limbajul HTML doar cu ajutorul valorilor hexazecimale!

¢) In limbajul HTML exista trei tipuri de liste!

d) Exista doua tipuri de adrese URL: absolute si relative!

e) Imaginile nu pot fi inserate intr-o pagina web la dimensiunea lor initiala!

f) Paginile web nu pot fi structurate sub forma de tabele!

3. Creati o pagina web noud, numita testare.html si rezolvati urmatoarele cerinte: (5p x 10 = 50p)

a) Stabiliti pentru pagina titlul Proiect realizat de (nume elev).

b) Modificati in albastru deschis culoarea de fundal a paginii.

c) Introduceti textul FLORA SI FAUNA ROMANIEI, aliniat la centru, de culoare verde deschis,
font Lucida Handwriting, dimensiune H1.
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d) Introduceti in pagina, pe randuri diferite, urmatoarele texte: Ce este flora?, Ce este fauna?, Flora
Romaniei, Fauna Romaniei.

e) Inserati langa fiecare text de la cerinta d) o imagine sugestivd, preluata de pe Internet.

f) Creati o pagind web noua numita flora.html. Realizati legitura intre textul Ce este flora? din pa-
gina testare.html (cerinta d) si pagina nou creata.

g) In pagina flora.html introduceti textul Ce este flora? scris cursiv, ingrosat, culoare verde deschis,
font Lucida Handwriting.

h) Introduceti in pagina flora.html o definitie a florei.

i) Realizati in aceeasi pagind o lista neordonata cu tipurile de flora.

j) Inserati un tabel cu 2 linii si 2 coloane si in fiecare celuld a acestuia cate o imagine cu diverse tipuri
de flori. Imaginile vor fi preluate de pe Internet.

p r‘O(eCt (Punctaj maxim: 15 puncte)
P

Pentru cd vd pasioneaza matematica, creati un site web, intr-un dosar numit proiect_
nume_elev, in dosarul Capitol2, care sa contind informatii despre corpurile geometrice in spatiu, re-
zolvand cerintele urmatoare:

a) Creati o pagina web numita matematica.html, care va contine trei texte: piramide, cub/parale-
lipiped si prisme, texte formatate la alegere.
b) Creati trei pagini web, cu denumiri sugestive, in care vor fi prezentate corpurile geometrice,
dupd urmétoarea schema: definitie, clasificare, tabel cu imagini si formule de calcul.
c) Inserati sub fiecare dintre cele trei texte din pagina matematica.html cate o imagine sugestiva si
asociati imaginilor legaturi spre paginile web create la subpunctul b).
(Evaluare: 1p/fiecare pagina, 7p/elemente de continut, design - 2p, creativitate — 2p)

Por‘to{lo[(u (Punctaj maxim: 10 puncte)

La finalul acestui capitol, portofoliul personal al elevului ar trebui sa cuprinda in dosarul
Capitol2 urmatoarele materiale: v/ Dosarul Fisal2, cu fisierele: autoevaluare.docx, rebus.docx, 1.txt,
2.txt, 3.txt 5| Dosarul Fisal3, cu fisierul: index1.html 5| Dosarul Fisal4, cu fisierele: autoevaluare.docx,
index2.html 3 Dosarul Fisal5,cufisierul: index3.html /s Dosarul Fisal6, cu fisierele: autoevaluare.docx,
poet.html |5 Dosarul Fisal7, cu fisierele: autoevaluare.docx, index4.html 5| Dosarul Fisal8, cu fisierele:
autoevaluare.docx, index4.html, literatura.html, poet.html 5| Dosarul Fisal9, cu fisierele: literatura.
html, index4.html, subdirectorul poeti, autoevaluare.docx, bacovia.html, poet.html 5| Dosarul Fisa20,
cu fisierele: autoevaluare.docx, orar.html 5| Dosarul Fisa2l, cu fisierele: autoevaluare.docx, raspunsuri.
docx |5 Dosarul Investigheaza, cu materialele aferente = Dosarul proiect_nume_elevi, cu materialele
aferente 5 Dosarul Verificare, fisierele flora.html, raspunsuri.docx, testare.html.

Modalitate de evaluare: Exista dosarul Capitol2 cu structura de directoare specificatd — 2p. Existd in dosare: ¢ peste 95%
din fisiere — 8p « intre 75% $i 94% — 6p ¢ intre 50% si 74% — 4p + intre 25% $i 49% — 2p ¢ sub 25% - Op.

Recomandare! Nota finald a elevului se va stabili cumuland punctajele obtinute la Verificd-ti cunostintele,
Proiect, Portofoliu.
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Capitolul 3. Algoritmi

Competente: 2.1, 2.2, 3.3.

in acest capitol vom invata despre: ® Sir de valori (notiuni introductive) ® Operatii cu siruri de valori: citire, afisare, parcurgere ® Algoritmi de
baza pentru siruri de valori: numarare, suma / produs, minim / maxim, verificare a unei proprietati

Lectia 16. Limbaje de programare - notiuni recapitulative

o~ Sa ne reamintim!

@2?;)9 Limbajul de programare reprezinta mijlocul de comunicare dintre programator si
calculator si este format dintr-un vocabular si un set de reguli sintactice, necesare pen-

- (ru scrierea unui algoritm.

Programul este un algoritm scris utilizand un limbaj de programare.

Forma generala a unui program C++ se vede in imaginea de mai jos.

STRUCTURA UNUI PROGRAM

#include<iostream> e___ directivd preprocesare

1 )
: corpul functiei;

@®BS Functia main este functia principald, executia programului incepand intotdeauna cu aceastd
~—  functie.

Declararea variabilelor si a constantelor este obligatorie, pentru ca acestora si li se aloce spatiu in
memorie $i pentru a fi recunoscute in program.

//declararea variabilelor Tipurile de date elementare, utilizate 0
tip nume_variabild; //forma generald in limbajul C++, sunt:

tip nume_variabila=valoare_initiald; //forma generala = Numerice intregi (int, unsigned int, short
/*Unei variabile i se poate da o valoare initiald dejala | int, long/long int, unsigned long, long long, un-
declarare.*/ signed long long);

= Numerice reale (float, double, long double);
//declararea constantelor

#define nume valoare //forma generala
const tip nume=valoare; //forma generald

= Siruri de caractere (char, unsigned char);
= Logice (bool).
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Numele variabilelor pot contine litere (sunt case sensitive') mari, mici, cifre, linia de subliniere si nu pot
contine urmatoarele caractere: spatii albe, %, &, #, *, / s.a. Primul caracter este, obligatoriu, literd sau _ .

In proiectarea unui algoritm se utilizeazi urmitoarele structuri de baza:
a. Structura liniara — compusa din:
® instructiunea de citire;
Sintaxa: cin>>variabila;
sau cin> >var >>var,>>var,>>..>>var ;
® instructiunea de scriere;
Sintaxa: cout<<variabila;
sau cout<<var <<var,<<var,<<..<<var ;sau cout<<"Text"; sau cout<<variabila<<"Text";
® instructiunea de tip expresie — utilizata pentru calcule diverse;
Operatorii utilizati in expresii sunt:
o Aritmetici: +, -, %, 1, %
e Relationali: <, <=, >, >=, == (egal), != (diferit)
o Incrementare/ Decrementare: ++; -- (Ex: ++a, a++, --a, a--
o Logici: &&, ||, !
o Atribuire: =, +=, -=,*=, /=, %=
o De conversie explicita: (tip) operand
b. Structura decizionala/alternativi — avand una din urmatoarele forme generale:

it (conditie) if (conditie)
{ {
set_instructiuni_1; set_instructiuni;
} }
dise forma simplificatd
{ L (unde lipseste ramura else)
}

c. Structura repetitiva — utilizata pentru repetarea unei/unor instructiuni:
® cu numdr necunoscut de pasi:
o repetitivi cu test initial (conditionatd anterior) — | while (conditie) do

vezi figura 1. { {
set_instructiuni; set_instructiuni;

o repetitivd cu test final (conditionatd posterior) -
} while (conditie);

vezi figura 2.
" cu numdr cunoscut de pasi: Figura 1 Figura 2

e repetitiva  cu numdr  for (contor = valoare_initiala; conditie_contor; pas_actualizare_contor)
cunoscut de pasi (cu con- |{
tor) - vezi figura 3. set_instructiuni;

Figura 3

@BS Perechile de acolade pot lipsi doar in cazul in care in interiorul structurilor existd o singura

- instructiune!

VEx. S, s, SUMA, suma - sunt percepute de limbaj ca fiind variabile diferite. 65
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E Fisa de lucru 22

Creati un dosar numit Capitol3. In acesta veti salva toate fisierele realizate pe misura ce par-
curgeti acest capitol. Pentru fiecare fisa de lucru parcursa creati in dosarul Capitol3 un dosar cu numele
FisaNr, unde Nr. va fi numarul de ordine al fisei de lucru. Dosarul Capitol3 va face parte din portofoliul
vostru personal.

y)y  Cerintd: Creati dosarul numit Fisa22 si rezolvati exercitiile de mai jos intr-un fisier
"5 raspunsuri.docx. Salvati fisierul in dosarul creat.

Alegeti varianta corectd de rdaspuns:
1. Care dintre urmdtoarele elemente nu fac parte, neaparat, dintr-un program scris in limbajul C++:

a. Directive de preprocesare; b. Antet;
c. Declaratii de tipuri de date; d. Definitii de constante.
1)intt, i, c;
2. Care dintre urmatoarele declaratii de date este corecta: 2) int t, 2i, ¢;
a. 1 b. 2; c.3; d. 4. 3)inttic
4)intt, i, c

3. Stabiliti ce se va afisa in urma executiei secventei urmatoare:
a. Valoarea variabilei a este20

int a = 20;
cout<<"Valoarea variabilei a este " <<a; b. Valoarea variabilei 20 este 20
c. Valoarea variabilei a este 20
d. Valoarea variabilei 20 este20
int a=8, b=4, c=6, d;
4. Stabiliti valoarea de adevir a expresiei (a>b && c==d), 444,
in urma executiei instructiunilor aldturate: d=--b;
a. A; b.E d=c++;
- . #include<iost >
5. Ce valori se afiseazd in urma intx = 10; Hiemdesosteam
o 4 ]  |do using namespace std;
executaril urmatoarei secvente: { int main()
a.10,7,4,1 b.10741 i
cout<<x-1<<" 7
c.9630 d. 9, 6, 3, 0 o= 5% — B unsigned int a, p;
e. 9630 }while (X S 0), cin>>a;
p=1L
6. Parcurgeti urmatoarea secventa si stabiliti ce se va afisa: while (al=0)
- a.10741 b.108642 { 0% —— 0
b if (a%10%2 ==
fOI'(iZIO;i>=2;i-:3) c.109876543 d. 1074 p*:a%lo;
cout<<i<<""; a/=10;
}
7. Parcurgeti algoritmul aldturat, scris in limbajul C++, si stabiliti cout<<p;
ce se va afisa daca se introduce valoarea 98765: return 0;

a. 48 b. 14 c. 360 d. 21 }
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_l_ Aplicatii suplimentare

Scrieti in limbajul C++, un algoritm de rezolvare pentru urmatoarele probleme:

1. (*) Hobby-ul lui Robert este confectionarea zmeielor. Recent el a confectionat un zmeu cu diferite
stele pe cele doud parti ale sale. Daca numarul de stele de pe fiecare parte a zmeului este palindrom (un
numar este palindrom daca el este egal cu oglinditul sau; de ex. 11, 12321),
atunci Robert va putea iesi la joacd cu zmeul, iar in caz contrar el va dona zme-
ul surioarei mai mici, Ana. Ajutati-1 pe Robert sa afle ce va face cu zmeul, sti-
ind ca pe fiecare parte a zmeului numdrul de stele este cuprins intre 2 si 99.

(Exemplul 1: p1=33, p2=7 - se va afisa mesajul "Robert poate iesi la joacd’,
Exemplul 2: p1=25, p2=5 - se va afisa mesajul "Robert ii oferda zmeul surioarei mai mici, Ana”)

2. (***) O firma specializata in configurarea sistemelor de alarma realizeaza soft-uri care determi-
na coduri de alarma perfect securizate. Pentru a avea un cod
perfect securizat, cifrele din acesta trebuie sd indeplineasca
urmatoarele conditii: cifra minima s3 fie para, cifra maxima
sa fie divizibila cu 3 si numarul de cifre din cod sd fie impar.
Se introduc de la tastaturd mai multe coduri. Verificati daca
exista unul perfect securizat pentru alarma, afisaind codul
securizat, iar daca nu exista un astfel de cod afisati mesajul
Nu existd!. Introducerea de coduri se opreste la introducerea
valorii 0. (Exemplul 1: 234567, 8822397, 2223, 0 - se va afisa
8822397, deoarece cifra minima 2 este para, cifra maxima 9 este divizibila cu 3, iar numarul de cifre
este 7; Exemplul 2: 11111, 2222, 33333, 0 - se va afisa mesajul Nu existd!)

| 2

J Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti
raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa22.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
- S e
La finalul lectiei, stiu... s e L

ce este un limbaj de programare si un program.

care este forma generald a unui program C++.

cum se declard variabilele si constantele.

care sunt structurile utilizate in proiectarea unui algoritm.

care sunt tipurile de operatori utilizati in expresii.

SRR R S

Am intampinat dificultéti in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 17. Sir de valori — notiuni introductive. Operatii cu siruri de valori

Exista tablouri unidi-
mentele sirului pot fi accesate individual si sunt identificate prin pozitia mensionale, bidimensionale si

-- Un sir de valori, numit si tablou unidimensional, este o colec- D ] Stiati ca?
<def/>| > >
tie de elemente de acelasi tip, asezate continuu in memorie. Ele- °

lor in sir, numita si indice. multidimensionale.

Exemplu: —

N _____—pozitia elementului in sir

" valoarea elementului in sir

Declararea unui sir de valori se face tinand cont de urmétoarele elemente: tipul valorilor din sir,
numele sirului si dimensiunea maxima a acestuia.
Forma generala de declarare a unui sir este: tip nume_sir[dimensiune];
Exemplu:
int v[25]; // un sir care poate retine maximum 25 de numere intregi
double x[10]; // un sir care poate retine maximum 10 de numere reale

char s[30]; // un sir care poate retine maximum 30 de caractere

Accesarea unui element dintr-un sir de valori se face pornind de la numele sirului, urmat intre
paranteze drepte de indicele (pozitia) pe care il (0) ocupa elementul in sir.

Exemplu:
. @BS Observati ca in exemplul aldturat sirul v are 5 elemente, iar indicii
‘i | i ; j = iau valori de la 0 la 4. Un element al sirului se poate utiliza in calcule
v[0l=5 \ J-27 V4= ca orice altd variabila: v[0] - va referi primul element din sir, v[1] al doilea

V=3 v[3}-45 element s.a.m.d.
Un numar de n elemente se pot retine intr-un sir pe pozitii de la 0 la n-1 sau de la I la n, cu conditia
ca, in cazul din urma4, sirul sa aibd dimensiunea minimum n+1. (Convenim cd retinem elemente ince-
pand cu pozitia 0).

Parcurgerea unui sir de valori

Pentru a putea citi, afisa, respectiv a prelucra elementele unui sir e necesara parcurgerea sirului de va-
lori. Parcurgerea se face, in general, de la primul element pana la ultimul, folosind un indice i care ia va-
lori de la 01a n-1 (n - fiind dimensiunea sirului, i — pozitia elementului, v[i] — valoarea elementului de
pe pozitia 7).

Exista, insd, situatii cand parcurgerea se realizeaza si altfel: de la ultimul element al sirului la primul
sau pana la un anumit element al sirului.

Exemplu:
for (i=0;1< n; i++) // dela primul la ultimul element al sirului

/1 v[i] se citeste, afiseazd sau prelucreaza
for(i=n-1;i>=0;i--) // dela ultimul la primul element al sirului
/1 v[i] se citeste, afiseaza sau prelucreaza
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@BS Daca trebuie prelucrate doar anumite elemente (Ex.: cele de pe pozitii pare/impare s.a.) i poate
= luavaloridin 2in 2, 3 in 3 etc.

Exemplu in care se poate utiliza un sir de valori

Pentru a putea determina cea mai mare nota a unui elev la o disciplina,

se foloseste un sir de valori care retine toate notele acestuia si, parcurgand sirul, v
se poate determina nota maxima obtinuta de elev. s

Retineti!
@ Sirul de valori este o colectie de elemente de acelasi tip.
NU se pot efectua operatii doar asupra intregului sir de valori deodatd, ele se efectueaza
asupra fiecarui element in parte.
Parcurgerea sirului se face utilizand o structura repetitiva.

% Aplicatie!
Dati 3 exemple de situatii in care puteti utiliza siruri de valori.

E Fisa de lucru 23

Creati dosarul numit Fisa23 si rezolvati exercitiile de mai jos intr-un fisier raspunsuri.docx.
Salvati fisierul in dosarul creat.

Alegeti varianta corectd de rdaspuns:

1. Care dintre urmatoarele declaratii este corecta?

a. double 25v(]; b. float v4[int x];
c. char [45]t; d. int t[45];
2. Stabiliti valoarea ultimului element al sirului, in urma executarii for (i =0;i< 5;i++)
secventei aldturate: v[i] =i+2;
a. 1; b. 2;
c. 6; d. 4.
3. Stabiliti valoarea primului element al sirului, in urma executarii v[5] = 2;
secventei aldturate: for (i=5;i> 0;i--)
a. 17; b. 7; v[i-1] = v[i] + i
c. 16; d. 11.
4. Care dintre urmatoarele declaratii defineste un sir de valori reale cu maximum 15 elemente?
a. double 15v(]; b. int v15[float];
c. double v[15]; d. int v[15];
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Operatii cu siruri de valori
0 1. Citirea unui sir de valori cu numar cunoscut de elemente presupune citirea numdrului de ele-
mente si citirea valorii fiecdrui element din sir, de la primul pana la ultimul.

Exemplu:
int v[25], i, n; BS * Dimensiunea sirului nu
cout<<" Dati dimensiunea sirului "; = poate depasi valoarea precizata
cin>>n; // n<=25 la declararea sirului (n<=25).
for (i =0;i < n; i++) * Valoarea elementului din sir de pe
{ pozitia i este v[i].
cout<<"v["<< i<<"]="; * Se citesc pe rand valorile elemen-

cin>> v[i]; // citirea fiecarui element din sir | telor din sirul de valori.

2. Citirea unui sir de valori cu numar necunoscut de elemente - In anumite situatii, numarul de va-
lori care urmeaza a fi citite nu este cunoscut, deoarece citirea se face tinand cont de anumite conditii/reguli
(de ex. citirea numerelor pana se intalneste valoarea 0). In aceste situatii, citirea se realizeazd parcurgand
urmatorii pasi: initializarea cu 0 a indicelui folosit pentru addugare in sir, citirea fiecdrei valori pand la
intdlnirea uneia care nu respectd conditia, addugarea valorii in sir si modificarea indicelui/pozitiei de
addugare, pentru urmdtorul element care va fi addugat, iar la final stabilirea dimensiunii intreg sirului.
Exemplu: Citirea unor numere pana la intalnirea valorii 0.

int v[100], i, n, x;

i=0; @BS = Valorile se citesc si se adau-
do = ga in sirul de valori, pana la in-
{ talnirea valorii 0.
cout<<"Dati un element "; * Dupa introducerea unui element
cin>> x; in sir, se modificd valoarea indicelui si,
v[i] = x; // introducerea elementului in sir implicit, i dimensiunea sirului, care
i++; // modificarea indicelui si implicit a initial este 0.
dimensiunii sirului ® La final, dupa ce au fost introduse
} while (x != 0); // conditia de oprire a citirii toate valorile, se retine in n dimensiu-
n = i-1; // dimensiunea finald a sirului de nea sirului.

valori fara ultima pozitie

3. Afisarea unui sir de valori se realizeaza parcurgand elementele de la primul pana la ultimul si
afisand valorile, rand pe rdnd. Afisarea se poate face si de la ultimul element (cel de pe pozitia n-1) la pri-
mul (de pe pozitia 0). In functie de cerinte se pot afisa doar anumite elemente ale sirului.

Exemple:
for (i=0; i< n;i++) // dela primul la ultimul element
cout<< v[i] <<""; // afisarea fiecarui element din sir
for i=n-1;i>=0;i--) // dela ultimul la primul element

"non

cout<< v[i] <<""; // afisarea fiecarui element din sir
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Q 4. Generarea unui sir de valori - In anumite situatii, sirul de valori nu este cunoscut si trebuie creat,

element cu element, tindnd cont de anumite conditii/reguli. Exista siruri ale caror elemente se genereaza

Oincepénd cu primul, in functie de diverse reguli (de ex. generarea sirului cu primele 50 numere pare/im-
pare etc.), dar exista siruri ale caror elemente se genereaza utilizind alte elemente din sir (de ex. un ele-
ment este dublul precedentului, un element este suma vecinilor s.a.).

Exemplu: Generarea unui sir care contine primele 5 numere impare:

int f[30], i, n, x;

i=0; n=5 j=0

n = 5; // numarul de numere impare 0]

x = 1; // primul numér impar i=1

do f0] 1]

|
if (x%2 !=0) // se verifica conditia ceruta 0] 1] 2]
{

w

1

fli] = x; // adaugam elementul gasit in sir o 1 12 1l

i++; // trecem la urmatoarea pozitie in sir

} = [1]3]5]7]9]
X++; // se trece la cautarea urmatorului element flo} 11 f2] fl3] fi4]
} while (i < n);

= Se initializeaza cu 0 pozitia i, in care se adauga elementul;
= Se porneste de la primul numér impar x=1;
® Se cautd urmatorul numar impar existent, marind cu 1 mereu valoarea lui x;
*» Elementul impar gésit este adaugat in sirul de valori pe pozitia i, dupa care se mareste valoarea lui i
cu 1, pentru ca urmétorul element gasit sd se adauge in urmdtoarea pozitie in sir;
* Generarea se termind cand i devine 5, deci s-au adaugat 5 numere in sir, in pozitiile de la 0 la 4.
H Exemplu: Generarea unui sir cu n elemente, cu primul element cunoscut, iar urmatoarele ele-
mente egale cu dublul elementului precedent:
int f[30], i, n; n=5
n = 5; // numarul de elemente ale sirului
f[0] = 13; // primul numar cunoscut

i=1; =1

while(i < n)

|

fli] = f[i-1]*2; // adaugam elementul determinat in sir flo] 1] fi2]
i++; // trecem la urmatoarea pozitie in sir =3 26
} o] f1] 2] f(3]
E— =4 |13|26/52 /104208
@ Operatiile care se pot efectua cu sirurile de valori sunt: o7 T ] T
Citirea unui sir cu numar cunoscut/necunoscut de elemente. ‘ 13 I 26 ‘ 52 ‘1 04P08‘
Afisarea elementelor. floy 11 2] 3] 4]

Generarea elementelor unui sir.
Parcurgerea si prelucrarea elementelor sirului.
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(§) E Fisa de lucru 24
Creati dosarul numit Fisa24 si scrieti, in limbajul C++, un program pentru rezolvarea urma-

toarelor probleme. Salvati fisierele realizate pe parcurs in dosarul creat.

1. Dominik este un regizor foarte ordonat, care noteaza
intr-o agenda numarul de cadre pentru fiecare filmare reali-
zata de el. Cunoscand numarul de cadre pentru n filmari, aju-
tati-] pe Dominik sa vizualizeze, in ordine inversa, fiecare
numar de cadre notat in agenda. (Ex.: n=7 224, 102, 56, 345,
213, 34, 652 - se va afisa 652 34 213 345 56 102 224)

2. Albinuta Bzzz zboara pe un cadmp cu n flori. La fiecare floare pe care se aseaza,

aceasta petrece un anumit timp, exprimat in minute. Cunoscand timpul pe care il poa-
te petrece la fiecare floare si faptul ca albinuta se opreste tot la a 5-a floare, incepand cu

prima, afisati pe ecran, separati prin spatii, timpii pe care i va petrece la fiecare floare ,
la care s-a oprit. (Ex.: n=174,5,7,3,11,5,8,4,3,1,2,7,4,7,3,4,5 - sevaafisa4 52 4) 7

3. Se considera urmatorul sir, in care n este un numar natural nenul: ‘{
0, daca n=1
f, = 5, dacd n=2 Generati si afisati, separate prin spatii, primele n valori

25 f —f 45, dack n>2 ale acestui sir. (Ex.: n=5 - se va afisa 0 5 15 30 50)

4. Generati si afisati un sir cu n valori, in ordine crescatoare, cu conditia ca elementele sa fie divizibile
cu 4. Se cunoaste primul element ca fiind x, o valoare multiplu de 4, citita de la tastatura. (Ex.: n=7, x=8
—sevaafisa 8 12 16 20 24 28 32)

|7

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa24.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
i B | e
La finalul lectiei, stiu... g S hud

ce este un sir de valori.

cum sd declar, sd accesez si sa parcurg un sir de valori.

cum se citeste un sir cu numar cunoscut/necunoscut de elemente.

cum se afiseazd elementele unui sir de valori.

cum se genereaza un sir de valori.

SERIEE RS

Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Lectia 18. Algoritmi de baza pentru siruri de valori — numarare, suma/produs si maxim/minim

OOb';inerea unei sume/produs utilizand elementele unui sir de valori

Q Algoritmul presupune parcurgerea elementelor de la primul la ultimul si calculul sumei, respectiv al
produsului, utilizdnd o variabila care e initializata cu 0, in cazul sumei, respectiv cu 1 in cazul unui produs.

ticipa la festivalul international

ExempltEmarsilFreraipar, #include <iostream>

de filme CineWorld, care se desfisoara
pe parcursul a n zile. Cunoscand nu- i
marul de filme care ruleaza in fiecare
zi, afisati numarul total de filme rulate

pe parcursul festivalului.

Inauguration live stream

FESTIVAL

June | 17pm

X Exemplu de valori pentru algorit-
mul de mai sus: dacd numarul de zile
ale festivalului este 5, sirul de valori va avea 5
pozitii. Pentru cele 5 zile se memoreaza nu-
marul de filme care au rulat zilnic. Odata cu
citirea sirului, urmeaza si adunarea elemen-
telor pentru a determina valoarea lui s, care
reprezintd numarul total de filme din cadrul
festivalului.

using namespace std;
int main()

unsigned int {f[25], i, n, s = 0;

cout<<" Cate zile dureaza festivalul? ";

cin>>n;

for (i =0; i< n;i++) // citirea fiecarui element din sir

{

"

cout<<"f["<< i<<"]="

cin>> f[i];

s = s + f[i]; // la s se aduna elementul curent
}

cout<<" Numadrul total de filme este " <<'s;
return 0;

n = numarul de zile ale festivalului
ex. n =5 zile

3(5(4|2|3
flo] f[1] f[f] fl3] f4]
—

———
Numarul de Numarul de Numarul de Numarul de
filme din a filme din a filme din a filme din

doua zi treia zi patra zi ultima zi

Numarul de
filme din

prima zi

Numarul total de filme din cadrul
festivalului, s =17

ODeterminarea valorii minime, respectiv maxime a unui sir

Algoritmul consta in parcurgerea elementelor de la primul la ultimul si determinarea minimului,

respectiv a maximului, utilizand o variabila care se initializeaza cu prima valoare din sir (presupunem ca
aceastd valoare e cea mai micd, respectiv cea mai mare, si 0 modificim dacé intalnim in sir o valoare mai

mica, respectiv mai mare).
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Exemplu: Anual, luna august e luna in care se poate ve-

dea cel mai cunoscut curent de meteori, si anume Perseidele.
Crina si Anda, pasionate fiind, urmaresc Perseidele n seri la rand si

Vor ca apoi sa precizeze care a fost seara cu cele mai multe stele cd-

zatoare vazute, precum si numarul acestora, cunoscand faptul ca

prima seard e 10 august.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

unsigned int perseide[21], i, n, maxi, pmax;

cout<<" Specificati numarul de nopti in care se urmaresc Perseidele ";

cin>>n; // n<=21

for (i=0;i< n;i++) // citirea fiecirui element din sir

{
cout<<"perseide["<< i<<"]=";
cin>> perseide[i];
}
maxi = perseide[0];
pmax = 0;
for (i=1;i<n;i++) // parcurgerea sirului

if (perseide[i] > maxi) // se intalneste o valoare mai mare

{

maxi = perseide[i]; // maxi retine noua valoare

pmax = i;// se retine pozitia maximului

}

cout<<" Numarul maxim de stele cazatoare este " << maxi;

cout<<" si acestea au fost vizibile in data de " << 10 + pmax<<" August";

return 0;

Exemplu de valori pentru algoritmul anterior:
= daci numarul de seri este 7, sirul de valori are 7 po-
zitii pentru care se retin numerele de stele cazatoare vazute
in fiecare seara. Variabila maxi retine prima valoare din sir
si e comparatd apoi cu celelalte elemente ale sirului. La in-
talnirea unei noi valori maxime se schimba si pozitia aces-
teia pmax pentru a putea calcula data. Ziua se calculeaza

12

21

0

1

7

n=
[ 122113136 11 ]

l

adunind numarul 10 la pozitia in care se afld valoarea maxima.
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QProbIeme de numérare/frecventa (problemele de frecventa — continut optional)

Pentru a numdra elementele care indeplinesc o conditie ceruta (de ex. nu-
mdrul de valori pozitive dintr-un sir) se utilizeazd o variabila cu rol de contor,
care are initial valoarea 0.

E Exemplu: La finalul unei saptamani, profesorul de sport face o sta-

tistica a ultimelor note date la o clasa cu n elevi, la disciplina ,,Educatie
fizica si sport”. Acesta doreste sd stie cati copii au obtinut nota cea mai mare.
(Ex.n=2510,9, 5, 10,9, 8, 8, 10, 8,9, 10,8, 7,6, 5, 8,9, 10, 10,9,9, 8, 7, 8, 10
- se va afisa 7)

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
unsigned int el[35], i, n, max, nr = 0;
cout<<" Specificati numarul de elevi ";
cin>>n;
for (i = 0;i< n; i++) // citirea fiecarui element din sir
{
cout<<"el["<< i<<"]=";
cin>> el[i];
}
max = el[0]; // consideram prima nota ca fiind cea mai mare si comparam max cu celalalte note
for i=1;i<n;i++)
if (el[i] > max) // se intilneste o nota mai mare
max = el[i]; // max retine noua valoare
for (i=0;i< n;i++)

if (el[i] == max) // se numara cati elevi au nota maxima
nr ++;
cout<<" Numadrul elevilor cu nota maxima este " << nr;
return 0;
o Exemplu de valori pentru algoritmul anterior: dacd numarul de elevi din clasa este 25, sirul de

valori are 25 pozitii in care se retin notele fiecarui elev. Cu ajutorul variabilei max se determina

nota maxima, - 109 15[10/9 8 [8[10[8[9[10]8 7 [6]5]8[9][10[10/9]9[8]7 810
iar nr este vari- 1 2 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 2
abila contor in

A,

care se retine 1b 1"0

cate note maxi-

R . n=25 nota maxima este 10
me sunt in SIr. 10,9, 5,10, 9, 8, 8, 10, 8,9, 10, 8,7, 6, 5, 8,9, 10, 10, 9, 9, 8, 7, 8, 10 se va afisa 7
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CONTINUT FACULTATIV

Exista situatii in care nu se poate realiza numararea cu ajutorul unei singure variabile (de ex. numarul
de aparitii ale cifrelor intr-un numar). In astfel de situatii se utilizeaza un sir de valori care poartd numele
de sir de frecventd.

In acest sir indicii reprezinta valorile pentru care se vor stabili numarul de aparitii, iar elementele sirului
sunt initializate cu 0 in momentul declararii sirului, utilizand atribuirea sir[dimensiune]={0}. Treptat, in
momentul in care intdlnim un element i, valoarea de pe pozitia i creste cu o unitate.

Exemplu: Arian lucreazd la un magazin universal, la departamentul de bijuterii. Fiecare tip de
cercel din magazin are asociat o cifrd, reprezentdnd un cod pentru a identifica modelul din care
face parte acesta. Avand un sir cu n astfel de coduri, stabiliti cate perechi de cercei se pot forma.

#include <iostream> e« t /]
using namespace std; &
int main() & Qi .

{ « RN
unsigned int c[10] ={0}, i, n, cod, perechi = 0; &t
cout<<"Specificati numarul de cercei "
cin>>n;
for (i=0;i< n;i++)

{

cout<<"Introduceti codul cercelului ";

cin>> cod; // se citeste codul cercelului i

c[cod] ++; // se contorizeaza codul
}
for (i=0;i< 10;i++)

perechi = perechi + c[i]/ 2; // determmam numarul de perechi
cout<<" Numarul perechilor de cercei este " << perechi;

return 0;
P Exemplu de valori pentru algoritmul anterior: numarul de cercei este 10. Cunoscand faptul ca
= cerceii au coduri de o cifr3, se utilizeaza un sir [oJoJo]o]o]o[o]o[0]0] [ Lo ]
de frecventd cu indici dela 0la 9, pentru posibileleco-  ° ' 22 4 5 67 89 \
4
duri. Sirul este initializat cu valoarea 0 si isi modifica \ 0 \ 2 \ 2[3]0]o]1 \ 1] 0 \ 1] [ 3 perechice cercel |

A . v . % . 1os 3 4 5 6
valorile in functie de codul fiecdrui cercel. In variabila [45

perechi se calculeaza numarul de perechi care se pot

forma, impartind la 2 fiecare element din sir pentru 1 pereche
? > de cercei LPST&Che
1 1 4 e cercei

care se retin numerele de cercei cu un anumit cod

(pentru a forma o pereche sunt necesari 2 cercei cu acelasi cod).

Retineti!
@ Suma se initializeaza cu 0, iar produsul cu 1.
Maximul/minimul se initializeaza cu primul element din sirul de valori.
Numadrarea presupune utilizarea unei variabile contor, care se initializeazd cu valoarea 0.
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(§) E Fisa de lucru 25
Creati dosarul numit Fisa25 si scrieti, in limbajul C++, un program pentru rezolvarea urma-

toarelor probleme. Salvati fisierele in dosarul creat.

1. Aurelian este pasionat de anotimpuri, in special de primavara. El masoara tem-

peraturile in mai multe zile, la pranz, pana pana intalneste o temperaturd negativa. In T
urma acestor masuratori, el va preciza care este temperatura medie a valorilor pozitive /

. . % o Yo
din aceste zile. (Ex.: 10, 8, 11, 11, 4, -1 — se va afisa 8.8) oa | O -

2. La festivalul lalelelor, Laura, pasionata de flori, se plimba pe la fiecare stand, din
cele n existente, pentru a determina care este numarul minim, respectiv maxim de
lalele care pot fi gasite la standuri (minim 2 lalele/stand). In plus, ea doreste s retind
si numerele standurilor unde se gasesc cele mai multe, respectiv cele mai putine lale-
le, stiind ca numerotarea standurilor incepe de la 1. (Ex.: n=6 - 4,7, 13, 3, 5, 16 — se
va afisa: standul 4 — nr. lalele: 3 si standul 6 — nr. lalele: 16)

3. Ilinca merge la cumpdraturi pentru sezonul de varda. maxi=x[1];
Mama i-a dat o suma de bani pentru a cumpira n piese ves- = for (i = 2;i <=n;i++)

timentare. Cunoscand pretul fiecirei piese vestimentare, de- if (x[i] > maxi)
terminati numarul de piese cu pretul cel mult egal cu 15 lei. {
(Ex.: n=5 - 10, 12, 10, 45, 20 - se va afisa 3 piese) maxi = ’f[i];
pmax = i;
4. Pornind de la secventa alaturatd de algoritm, realizati }

. v . o« . . o e " 2 8 " =
modificirile necesare pentru a afisa minimul si pozitiile pe = cout<<" Numdrul maxim este " << maxi;
care acesta se afli. cout<<" si se afld pe pozitia " << pmax;

|7

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, I - nu, 1 - nu

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa25.

Da Nu Nu sunt sigur(d)
i S 4 e
La finalul lectiei, stiu... s s & n e

cum sa calculez suma/produsul utilizind elementele unui sir.

cum sa determin minimul/maximul intr-un sir de valori.

cum sa numdr elementele dintr-un sir care au anumite proprietati.

LR s

Am intdmpinat dificultéti in: ...

Nu uitati sd va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @

77



Capitolul 3 — Algoritmi

Lectia 19. Algoritmi de baza pentru siruri de valori - verificare a unei proprietati

Verificarea unei proprietati indeplinita de elementele unui sir de valori

0 Pentru a verifica daca elementele unui sir de valori respectd o anumita proprietate (de ex. numere pare/
impare, divizibile cu o valoare, numere prime s.a.), acesta se parcurge, se verifica proprietatea pentru fie-
care element, dupa care, elementul se contorizeaza, se afiseazd sau se efectueaza diverse operatii cu el.

H Exemplu: Paula si Serban se plimbau prin parc intr-o seard
linistitd, trecand pe langa n copaci. In fiecare copac exista un nu-
mar de bufnite. Ei vor sa cunoasca numerele copacilor care au un numar
impar de bufnite, stiind cd numerotarea copacilor incepe de la 1. Afisati
numerele copacilor in care stau un numér impar de bufnite, separate prin-
tr-un spatiu. (Ex.: n=7 — cu elementele: 11,4, 6,5, 8,4,9 - se va afisa 14 7)

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
unsigned int buf[25], i, n;
cout<<" Specificati numarul de copaci! ";
cin>>n;
for (i = 0;i< n; i++) // citim elementele din sir
{
cout<<"buf["<< i<<"]="
cin>> bulf[i];
}
for (i=0;i< n; i++) // parcurgem elementele din sir
if (buf[i] % 2 !=0) // verificim proprietatea ceruta

cout<< i+l <<" %
return 0;

X Exemplu de valori posibile pentru algoritmul de mai sus: daca numarul de copaci este 7, sirul
de valori are 7 pozitii in care se retin numerele de bufnite din fiecare copac. Se parcurge sirul de
valori si se afiseazd numarul copacilor care contin valori impare de bufnite.

‘11‘4‘6‘5‘8‘4‘9‘ ‘ 11,4,23,=5,78,4,9 ‘
1 2 T 4 5 GJ

"5 9

se vor afisa numerele copacilor
147
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Verificarea existentei unor valori intr-un sir

Pentru a verifica daca intr-un sir exista valori care indepli-
nesc o anumita conditie, s-ar putea numara elementele din sir
care respectd proprietatea, iar in cazul in care acest numar este
nenul, putem spune ca existd elemente in sirul de valori care

respectd proprietatea/conditia.

Algoritmi — Capitolul 3

Secventa partiala C++
int nr = 0;
for i=0;i<n;i++)
if (v[i] - respecta proprietatea)
nr ++;
if (nr!=0)
Exista
else
Nu exista

O alta metoda ar fi utilizarea unei variabile logice (de tip bool) si pasii ar fi urmatorii:

¢ initializarea variabilei cu false (0) (presupunand ca nu exista vreun element cu proprietatea data)
¢ parcurgerea sirului de valori, element cu element
= dacd elementul respectd proprietatea, variabila logica devine true (1)

¢+ in secventa din dreapta, parcurgerea sirului de valori se
opreste datorita instructiunii break in momentul in care

se descoperd un element conform.

Secventa partiala C++
bool ok = false;
for (i=0;i< n;i++)
if (v[i] - respecta proprietatea)
ok = true;
if (ok== true)
Exista
else
Nu existd

Exemplu: Pe o plansa sunt repre-

zentate diferite corpuri geometrice:
piramide triunghiulare regulate, piramide
patrulatere, cuburi, prisme triunghiulare
s.a. Cunoscéand aria fiecdrui corp, exprima-
td in m? si faptul ca ultimul corp are aria
egalda cu 25 m? verificati dacd pe plansa
exista corpuri cu arii avand valori cuprin-
se intre 100 — 400 m?. (Ex. 45, 75, 135, 18,
25 - se va afisa DA, deoarece exista aria
135 >= 100 && 135 <=400)

Secventd partiala C++
bool ok = false;
for (i=0;1i< n; i++)
if (v[i] - respecta proprietatea)
{
ok = true;
break; // iese din structura
repetitiva for
}
if (ok == true)
Exista
else

Nu exista
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
unsigned int ¢[100], i = 0, n, arie;
bool ok = false; // se presupune cd nu existd valori
do
cout<<"Introdu aria unui corp geometric!";
cin>> arie; // se citeste fiecare valoare
c[i] = arie; // se adaugd valoarea in sir

I++;
} while (arie != 25);
n=i-1;

for (i=0;i< n; i++) // se parcurg valorile pana se ajunge la final
if (c[i] >=100 && c[i]<=400) // se verifica daca elementul respecta proprietatea
ok = true;
if (ok== true)
cout<<"DA "
else
cout<<"NU
return 0;

"X Exemplu de valori pentru algoritmul anterior: se presupune ca nu existd nicio arie cu valori
. intre 100-400 m? (ok=false). Sirul de valori contine ariile din imaginea de mai jos. Se parcurge
sirul de valori si in cazul in care existd o arie cuprinsd intre 100 si 400 presupunerea facuta se modifica
(ok=true). Dupa parcurgerea intregului sir de valori se verifica daca s-a gasit cel putin un element cu aria
intre 100 si 400 si se afiseazd un mesaj corespunzator.

45|75 (135 18 | 25

0 1 2%
[135 >=100 && 135 <= 140
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Verificarea unei proprietati comune 0
pentru toate elementele dintr-un sir de valori

Pentru a determina dacd toate elementele unui sir inde-
plinesc o anumita conditie/proprietate, o posibild rezolvare
ar putea fi numéirarea elementelor din sir care respecta pro-
prietatea, iar in cazul in care numarul de elemente gésit este
egal cu numadrul total de elemente atunci toate elementele
din sirul de valori respectd proprietatea.

Algoritmi — Capitolul 3

Secventa partiala C++

int nr = 0;

for i=0;i<n;i++)

if (v[i] - respecta proprietatea)

nr ++;

if (nr ==n)
Proprietatea este comuna
elementelor

else
Proprietatea NU este comuna
tuturor elementelor

O alta metoda ar fi utilizarea unei variabile logice (de tip bool) si pasii ar fi urmatorii:

* initializarea variabilei cu frue (1) (presupunind cé toate elementele respectd proprietatea data)

¢ parcurgerea sirului de valori, element cu element

= dacd elementul nu respectd proprietatea variabila logica devine false (0)
¢+ in secventa din dreapta parcurgerea sirului se opreste datorita instructiunii break (care intrerupe

repetarea/programul iese din structura repetitivd), in
momentul in care s-a gasit un element neconform.

Secventa partiala C++

bool ok = true;

for (i=0;i< n;i++)
if (v[i] - nu respecta proprietatea)

ok = false;

if (ok == true)
Proprietatea este comuna
elementelor

else
Proprietatea NU este comuna
tuturor elementelor

Secventa partiala C++
bool ok = true;
for (i=0;i< n;i++)
if (v[i] - nu respecta proprietatea)
{
ok = false;
break;
}
if (ok == true)
Proprietatea este comuna
elementelor
else
Proprietatea NU este comuna
tuturor elementelor

Exemplu: Pe postul de radio CloudyFM, DJ Victor prega-
3 teste zilnic melodiile pentru mixaj inainte de a fi difuzate. El N
are n piese cu numarul bpm (beats per minute) specificat pentru fi- %'ill'ﬂ“ﬂ|H||I||i||i|!|“%

ecare piesa. Stiind cd piesele se pot mixa doar daca au toate acelasi
numar de bpm, specificati, printr-un mesaj, dacé toate piesele se pot
mixa sau nu. (Ex.: n=7 108, 108, 108, 108, 108, 108, 108, 108 - se

afiseazd DA; Ex. n=5 108, 108, 128, 128, 108 - se afiseaza NU)

||||‘||ln|||||“I|||.|ul“||I|.||||”||||l||llnll|n.
THHATH
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#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

facuta devine falsa (ok=false).

Dupa parcurgerea intregului 108|108/108/108/108|108/108

unsigned int m[100], i, n;
bool ok = true; // se presupune ca toate valorile indeplinesc conditia ceruta
cout<<" Specificati numarul de piese! ";
cin>>n;
for (i = 0; i< n; i++) // se citesc valorile din sir
{
cout<<"Introdu bpm "
cin>> mli];
}
for i=1;i< n;i++)
if (m[i -1]!'=ml[i]) // se verifica daca exista valori care NU indeplinesc conditia ceruta
ok = false; // presupunerea facutd devine falsa
if (ok == true)
cout<<" DA ";
else
cout<<"NU "
return 0;

Exemplu: pentru algoritmul de mai sus: se presupune ca toate piesele au acelasi numar de bpm
(ok=true). Se parcurge sirul de valori si in cazul in care exista doua numere diferite presupunerea

sir de valori se verifica daca 0 1 2 3 4 5 6

toate piesele au acelasi numar

de bpm si se afiseazd un mesaj n=7
- 108, 108, 108, 108, 108, 108, 108 ’ DA

v
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Retineti!

Pentru a verifica dacd intr-un sir existd anumite valori, acestea se pot numadra sau se poa-
te folosi o variabila logica presupunand c4, initial, nu exista asemenea valori. Variabila isi va
schimba valoarea de adevdr daca se intalnesc valorile cdutate.

Pentru a verifica daca toate elemetele unui sir respectd o anumitd conditie se pot numara
toate elementele sirului care respecta conditia, dupa care se compara numarul gasit cu nu-
marul de elemente din sir. O alta varianta este folosirea unei variabile logice, presupunand cé
toate elementele respecta conditia. Variabila isi va schimba valoarea cand se gaseste un ele-
ment care nu respectd conditia.
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E Fisa de lucru 26

Creati dosarul numit Fisa26 si scrieti, in limbajul C++, un program pentru rezolvarea urma-
toarelor probleme. Salvati fisierele in dosarul creat.

(*) Ioana si Iulia, pasionate de chimie, noteaza intr-un sir de valori masele ato-
mice a n elemente din tabelul periodic. Ajutati cele doua fete sa verifice dacd exis-
td elemente cu masa atomicd numadr intreg. Indicatie: Pentru a verifica daca un
numadr este intreg se utilizeazd operatorul de conversie la tip de valoare intreaga:
(int)x==x. (Ex.: n=5 - 58.69, 69.72, 101.1, 197, 107.9 - se va afisa DA)

2. (***) Cu ocazia zilei internationale a prieteniei, copiii dintr-o clasd, s-au jucat urmatorul joc: clasa a fost

impartita in n echipe, a cate doi copii fiecare. Fiecare echipa a primit o foaie pe care cei doi copii au scris fie-
care cate un numar. Se face o analizd a numerelor scrise pe foi si se veri-

ficd daca numerele scrise de elevi pe fiecare foaie pot fi prietene. Doua

numere se numesc prietene daca fiecare numar in parte este suma divi-

* zorilor (cei proprii si 1) celuilalt numar. La finalul jocului specificati

: dacd a existat o pereche de astfel de numere. (Ex.: n=12 perechile - 13,

_.’}* 25134, 4; 220, 284; 7, 9; 25, 13; 118, 1215 5, 77; 10, 55; 234, 99; 11, 10; 90,

— s 432; 258, 40 - se va afisa DA, deoarece numerele din perechea (220 si

284) sunt numere prietene — 220 (1+2+4+5+10+11+20+22+44+55+110=284) si 284
(1+244+71+142=220))

3. Livia realizeaza un grafic pentru a determina dinamica populatiei, reprezen-

tand valori din bilantul natural si bilantul migratoriu din mai multe zone. Avand in
grafic n valori, stabiliti dacd sirul contine doar elemente pozitive. (Ex.: n = 4, -10,
-4,22, 39 - se va afisa NU)

|7

raspunsurile intr-un document numit autoevaluare.docx, folosind notatii precum 1 - da, I - nu, 1 - nu
sunt sigur(d), in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa26.

Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si completati enuntul final. Scrieti

Da Nu Nu sunt sigur(d)
- S 4 e
La finalul lectiei, stiu... g f hud

1. saverific o proprietate a unui element dintr-un sir.

2 sd determin existenta unor valori cu anumite proprietati intr-un
" | sir de valori.

3 sa verific o proprietate comuna pentru toate elementele dintr-un
" | sir de valori.

4. Am intampinat dificultéti in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @

83



Capitolul 3 - Algoritmi

Lectia 20. Codebot - controlul unui robot didactic virtual

Sa ne reamintim!

Un robot este un sistem compus din mai multe elemente mecanice, senzori, actua-
<aet/>

toare si un mecanism de directionare. Elementele mecanice arata infatisarea robotului,

precum si miscdrile posibile ale acestuia. Senzorii si actuatoarele sunt folositi la interactiunea

cu mediul sistemului, iar mecanismul de directionare regleazd motoarele si pregateste miscarile

care urmeaza a fi efectuate.

O parte din robotii virtuali care pot fi programati folosind limbaje de programare sub forma de blocuri

sau linie de cod sunt prezentati mai jos:

CALLIOPI .

Limbaj: PXT
NEPO, Java

Programarea acestor roboti se poate face cu ajutorul mai multor limbaje de programare.

Open Roberta Lab este o platforma care permite programarea online de roboti reali sau vir-
<det/>
tuali, se poate accesa la adresa https://lab.open-roberta.org, este disponibild in 21 limbi si accepta

conectarea urmatoarelor componente hardware:

= Bionic Flower

= Bionics Kit

= BOB 3

= Bot'n Roll

= Calliope mini

= Calliope mini 2016
= Calliope mini v3

= Edison V2

= Edison V3
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= EV3 dev

= mBot

= mBot 2

= micro:bit

* micro:bit Joy - car

* micro:bit V2

* NAO

* Nepo4Arduino Mega
= Nepo4Arduino Nano

= Nepo4Arduino Uno

= Nepo4Nano33BLE

= NXT

= Open Roberta Sim
EV31eJOS 0.9.1

= Open Roberta xXNN

= RCJ RescueOnline-
Sim

= ROB3RTA

= Robotino

= senseBox

= Spike Prime / Robot
Inventor / Lego

= Spike Prime / Robot
Inventor / Pybricks

* Thymio

= TxT 4.0 Controller

= WeDo
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Interfata platformei cuprinde un meniu principal pentru Open Roberta Lab si un meniu pentru simu-
latorul Open Roberta SIM. Meniul principal pentru Open Roberta Lab permite:

- Activarea robotului, realizarea principalelor operatii asupra unui proiect (creare, salvare etc.);

- Selectarea robotului si vizualizarea informatiilor despre acesta;

- Obtinerea de asistenta in utilizarea platformei;

- Vizualizarea de tutoriale si programe dintr-o biblioteca educationala.

Meniul Open Roberta Sim permite vizualizarea actiunilor intreprinse de robot, fara ca acesta sa fie
neaparat conectat.

Limbajul NEPO, utilizat pentru programare pe platforma Open Roberta Lab, este un limbaj care fo-
loseste simulatorul integrat pentru robotii virtuali si kit-urile pentru robotii reali.

Simulatorul integrat permite utilizarea unui robot virtual, astfel incat e posibild programarea acestuia
doar cu ajutorul calculatorului si a unei conexiuni la Internet, nefiind necesara achizitionarea unui robot.

Limbajul de programare NEPO (New Easy Programming Online) este un limbaj simplu, care utilizeaza
blocuri din biblioteca Blockly, la care se adauga anumite elemente din Scratch.

B edit ~ & - Q - 2 login v @ ials 28 Q - OPEN
edit robot help login tutorials gallery languages .. L RTA

PROGRAM NEPOprog ROBOT CONFIGURATION XNNbasis NEURAL NETWORK Define NEURAL NETWORK Learn
w2

_c,oin,th,c blocwri care 'pervw.t comtrolul divect al robotulud, ofcnwbl L by sEructLum:spcoLficeale @Ls-ca;e_s;m:ct
L Lt

, Gowtl.wc bl.ocu.n de control, cum arﬁ structura altevnativi (IF), repct v (E.EPEAT)SL de asteptare (WA(T)

Fiecare program incepe implicit cu blocul start. JERECUEN |
£X Exemplu: Deplasarea unui robot NXT pe o suprafatd, trasarea unui patrat in timpul deplasérii
acestuia precum si redarea unor note muzicale la pornire si la oprire.

start
W) whole ~ REICH ¢ |
repeat i iy

0Ll forwards ¢ el l I > a

distance cm ~
g turn speed % J
degree

1150 whole ~ [ g
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* In exemplu s-a utilizat blocul play din grupul Action care a redat notele muzicale Do,
= respectiv Sol.
= Deoarece la trasarea unui patrat se repeta deplasarea si rotirea spre dreapta cu 90°, s-a utilizat un bloc
repeat din grupul Control - o structura repetitiva
Senzor ultrasonic

cu contor (se repetd de 4 ori).
= Patratul albastru din imagine reprezintd un
. . Senzor de culoare
posibil obstacol pentru robot. Daca robotul s-ar

apropia de obstacol trasarea nu ar putea avea loc,

fara comenzi suplimentare. M o % —

Existd mai multe tipuri de senzori, in func-
tie de tipul de robot: de culoare, tactil/de
atingere, ultrasonic, de rotatie, giroscopic, :
infrarosu, de lumind s.a. (vezi imaginea aldtu- Motorul s roata__] Distanta minima

200
=
=
(=}
A
<
S
=
=
S
S
D
=
S
(==}

Senzor tactil

rata)

Exemplu: Utilizarea senzorului de temperatura
Preluarea temperaturii din incdpere cu ajutorul unui robot micro:bit si afisarea unui mesaj
corespunzitor, in functie de valoarea acesteia:

I — variable []] get [[EI0CH © temperature sensor

repeat indefinitely

[ Icoly<)]

* In exemplu s-a utilizat o variabili grade, cireia i s-a atribuit temperatura, obtinuti cu ajutorul

®BS

= blocului get value temperature sensor din grupul Sensors.

= S-a utilizat un bloc de repetitie, pentru a putea prelua temperatura in mod continuu, bloc din grupul
Control.

* In interiorul structurii repetitive se verificd in mod constant daci temperatura este mai mici de 20,
iar atunci pe placd se va afisa o imagine reprezentativa si textul RECE, iar in caz contrar o alta imagine si
textul CALD.
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Exemplu: Evitarea obstacolelor cu ajutorul unui robot NXT, prin efectuarea urmatoarelor
actiuni: oprirea motorului, intoarcerea cu 180° si continuarea deplasdrii in scena.

re———ss

s | . .
repeat [IEd C touch sensor Port pressed? M g 9 + System Values
& drive speed % ( E0)

+ Timer Values
- Sensor Values

By 1 touch sensor undefined
4 2 sound sensor 0%
o 3 light sensor
{

~light 100%

‘ . » 4 ultrasonic sensor 53 em
/ C encoder left 7286"

E \O;l;sl_aq@l

B encoder right 2692*
+ Variable Values

g drive speed
distance cm

* In exemplu s-a utilizat un bloc de repetitie, pentru deplasarea robotului in mod continuu, bloc
= din grupul Control, repetitie care se opreste atunci cidnd senzorul tactil este apasat.

* In interiorul structurii repetitive se verifici, cu ajutorul senzorului ultrasonic, daci existd vreun ob-
stacol la o distantd mai mica de 20 cm. In caz afirmativ se afiseaza mesajul Obstacol, se opreste motorul,
robotul se intoarce la dreapta cu 180° si isi continud deplasarea inainte.

Exemplu: Detectare culoare cu ajutorul senzorilor de culoare a unui robot EV3, prin efectuarea
urmatoarelor actiuni: preluarea culorii in timpul deplasarii, afisarea pe ecran a acesteia si continu-
area deplasdrii pAna la apropierea de un obstacol la o distanta mai micé de 10 cm.

cm ultrasonic sensor Port E1E3

in column
in row

get [G-TEa  colour sensor Port KBS

Pl mmao
clear display = ,
get 7Tk om ultrasonic sensor Port £33 @BS In exemplu s-a utilizat un bloc de

= repetitie, pentru deplasarea robotului
in mod continuu, bloc din grupul Control, repetitie care se opreste atunci cand distanta fata de un obsta-
col este mai micd de 10 cm. In interiorul structurii repetitive, se preia culoarea cu ajutorul senzorului de
culoare, se afiseaza culoarea detectatd pe ecran, iar apoi se atribuie in variabila d, cu ajutorul senzorului
ultrasonic, noua distanta fata de obstacole.
Retineti! Open Roberta Lab este o platformd gratuita care permite programarea robotilor
@ utilizand limbajul de programare NEPO (New Easy Programming Online).
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E Fisa de lucru 27

Creati dosarul numit Fisa27, realizati programul
urmator utilizind platforma Open Roberta Lab si descarcati
in dosar proiectul, cu numele programare_robot.xmil.

Pornind de la algoritmul alaturat, care afiseaza culoarea § get colour sensor Port 53
recunoscuta de senzorul de culoare, realizati modificérile
necesare pentru ca robotul EV3 sa se intoarca cu 120° la in-
talnirea unui obstacol la o distanta mai mica de 45 cm.

_I_ Aplicatie suplimentara

Impirtiti elevii in grupe de 3-4,

alegeti un robot de pe platforma si notele

i quarter - [l e
. quarter - [ 1g

muzicale a 3-4 piese. Fiecare elev isi alege o

combinatie de note muzicale si o reda cu aju-
torul robotului ales. La final, fiecare grupa
prezinta piesa aleasa.

In imaginea aldturatd se poate vedea un
model pentru robotul Calliope mini:

M Autoevaluare
Alegeti pentru fiecare element din tabel raspunsul potrivit si

completati enuntul final. Scrieti raspunsurile intr-un document numit

autoevaluare.docx, folosind notatii precum I - da, 1 - nu, 1 - nu sunt sigur(d),
in functie de raspunsurile alese. Salvati fisierul in dosarul Fisa27.

LRRo0° L o LI
La finalul lectiei, stiu... r&" . L - &

ce reprezintd robotica.

ce tipuri de roboti programabili exista.

cum sd utilizez platforma Open Roberta Lab.

cum sa elaborez codul sursd pentru controlul robotului didactic
4. | virtual prin utilizarea si interpretarea datelor primite de senzorii
acestuia.

5. Am intampinat dificultati in: ...

Nu uitati sa va evaluati comportamentul si activitatea din timpul lectiei!
(cu ajutorul fisei de observare a comportamentului si a activitatii, de la pagina 99)

La finalul lectiei, m-am simtit: @
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Evaluare sumativa

@
@@ UQNP‘IC&‘{’}( Cun0§tmtele) (Punctaj maxim: 70 puncte)
) Cerinta: Plecand de la urmatoarea secventa de algoritm, pentru citirea unui sir de valori cu un
I numar necunoscut de elemente, pana la intalnirea valorii 0, rezolvati cerintele urmatoare:
1. Declarati variabilele utilizate si modificati secventa de citire, ast-  j — (),

fel incat sirul sa preia doar valorile care au ultima cifra para. do
2. Parcurgeti noul sir de valori si afisati, separate printr-un spatiu, = {

elementele de pe pozitii impare, incepand cu pozitia 1. cout<<"Dati un element";
3. Afisati, pe o linie noud, numarul total de divizori ai numerelor Cin>>x;

din sir si verificati daca sirul contine numere perfecte, afisind un mesaj v[i] =x;

corespunzitor. Un numadr se considera perfect dacéd acesta este egal cu i+

suma divizorilor sai mai putin el insusi (Ex.: 6 =1+ 2 + 3). } while (x 1= 0);

4. Salvati fisierul cu numele evaluare.cpp. i=i =1

Timp de lucru: 50 de minute.
Mult succes!

Barem de corectare posibil:

1. 5p - 3p - declarare variabile, 2p — conditie corecta pentru retinerea valorilor in sir;

2. 15p - 3p - parcurgere corectd, 10p — conditia corecta pentru pozitie, 2p — afisarea conform ce-
rintelor;

3.50p - 5p - trecerea la linie noud, 15p — determinarea numadrului de divizori pentru fiecare ele-
ment, 10p - afisarea corecta a numarului total de divizori, 15p - verificarea unui numar daca
este perfect, 5p — verificarea existentei numerelor perfecte si afisarea unui mesaj corespunzator.

p IY\UQStighQGZé! (Punctaj maxim: 10 puncte)

In multe situatii elementele unui sir de valori trebuie sortate crescitor sau descrescitor. Pen-
tru a descoperi modalitatile de sortare a unui sir, lucrati in echipe de 2-3 elevi si parcurgeti urmatorii pasi:
1. Alegeti o metoda de sortare pentru care determinati principiul de functionare, avantajele si
dezavantajele.
2. Scrieti un program in limbajul C++, in care se utilizeaza metoda aleasa, folosind comentarii
utile pe parcurs.
3. Realizati un document investigheazd.docx, in dosarul Capitol3, in care prezentati metoda de
sortare aleasd conform cerintelor de la pct.1, inserati programul realizat in C++ si concluziile voastre.

Modalitate de evaluare:

- Documentul contine elementele indicate: principiu de functionare - 2p, avantaje — 1p, dezavantaje — 1p, programul
C++ corespunzdtor pct.2 - 3p, concluzii — 1p

- Originalitate/creativitate — 2p
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ﬁ Proiect (Punctaj maxim: 10 puncte)
J\)
Analiza si prelucrarea datelor meteorologice

Scrieti un program C++ cu ajutorul cdruia si analizati

TEMPERATURE
COLD COOL HOT

temperaturile inregistrate la amiazd intr-o anumita perioa-
da (de exemplu, temperaturile zilnice dintr-o saptimana) si
parcurgeti urmatorii pasi:

a
=
a
a3

=
2
u

1. Retineti valorile inregistrate, cu ajutorului unui sir de

=
B &8 B
£

valori;

B
£
=

-
-4
o

=
B
=
s

(RO
|
(e
(U

2. Determinati temperatura medie, temperatura maxi-

-

md/minima, numarul de zile in care temperaturile inde-

®=

plinesc anumite conditii (de ex. temperaturi peste/sub o
anumita valoare);

% e ¢

3. Salvati programul cu numele temperatura.cpp in do-
sarul Capitol3.

(Evaluare proiect: 1p/retinere date, 7p/elemente de continut, 2p/creativitate)

PortoPo((u (Punctaj maxim: 10 puncte)

La finalul acestui capitol, portofoliul personal al elevului ar trebui sa cuprinda in dosarul
Capitol3 urmatoarele materiale:

= Dosarul Fisa22, cu fisierele: autoevaluare.docx, raspunsuri.docx;

= Dosarul Fisa23, cu fisierele: autoevaluare.docx, raspunsuri.docx;

5 Dosarul Fisa24, cu fisierele: aplicatiel.cpp, aplicatie2.cpp, aplicatie3.cpp, aplicatied.cpp,
autoevaluare.docx;

! Dosarul Fisa25, cu fisierele: aplicatiel.cpp, aplicatie2.cpp, aplicatie3.cpp, aplicatie4.cpp,
autoevaluare.docx;

| Dosarul Fisa26, cu fisierele: aplicatiel.cpp, aplicatie2.cpp, aplicatie3.cpp, autoevaluare.docx;

5! Dosarul Fisa27, cu fisierele: autoevaluare.docx, programare_robot.xml;

| Fisierele: evaluare.cpp, investigheaza.docx, temperatura.cpp.

Modalitate de evaluare:
Exista dosarul Capitol3 cu structura de directoare specificata - 2p.
Existd in dosare: ¢ peste 95% din fisiere — 8p ¢ intre 75% si 94% — 6p + intre 50% si 74% — 4p ¢ intre 25% si 49% — 2p
+ sub 25% - Op.
Recomandare! Nota finala a elevului se va stabili cumuland punctajele obtinute la Verificd-ti cunos-
tintele!, Investigheazd, Proiect si Portofoliu.
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Aplicatii suplimentare

Scrieti in limbajul C++, un algoritm de rezolvare pentru urmatoarele:

Citirea unui sir de valori. Afisarea unor elemente ale sirului

1. (*) Se considera un sir cu n valori, numere intregi. Afisati elementele impare de pe pozitiile di-
vizibile cu 3 (Ex.: n=7;3481-25 13 - se va afisa 3 1 13 - elementele de pe pozitiile 0, 3 si 6)

2. (*) Se citeste un sir de numere naturale, pana la intalnirea valorii 0. Afisati numerele de pe pozitiile
impare ale sirului. (Ex.: 2, 3,5, 1, 25,0 - se va afisa: 3 1)

3. (**) Se considera un sir de valori reale pana la intalnirea valorii 0. Determinati acele valori care
sunt numere intregi. (Ex.: 3.44 3.76 7 4 8.345 0 — se va afisa 7 4)

4. (**) Se considera un sir de x valori numere reale, reprezentand preturile
unor produse dintr-un magazin comercial. Parcurgeti sirul, reduceti preturile
cu k%, k fiind un numdr cunoscut (1<=k<=100) si afisati noile preturi. (Ex.:
x =4;12.50, 50, 45.50, 125 k = 10 - se va afisa 11.25 45 40.95 112.5)

5. (***) La un supermarket cartofii dulci sunt la oferta promotio-
nala. Cunoscand faptul cé in stoc sunt ¢ kg de cartofi si cate kilogra-
me cumpard fiecare client, determinati numarul de clienti, si afisati
numarul de kilograme cumparate de fiecare client in parte pana la
epuizarea stocului de cartofi. (Ex.: ¢=35; 5, 3, 10, 2, 5,5, 2,3 - seva
afisa 8 si apoi sirul 53102552 3)

Parcurgerea unui sir de valori

6. (**) Se citeste un sir cu n valori, numere naturale. Sa se afiseze suma cifrelor fiecarui numar din
sir. (Ex.: n=5; 123, 454, 121, 1000, 25 - se va afisa 6 134 1 7)

7. (***) Claudia este pasionatd de flori si a amenajat un loc
special pentru ele. Pe raft sunt aranjate n ghivece de flori. In
functie de pozitiile pe care le ocupa pe raft, pe pozitiile pare
sunt ghivece cu orhidee, iar pe cele impare ghivece cu tra-
descantia. Pentru fiecare ghiveci ea noteazd numarul de flori
ale plantei respective. Parcurgeti valorile retinute si afisati in
ordinea ghivecelor de pe raft numarul de flori al fiecarei or-

hidee si apoi pe urmatorul rand afisati in ordinea inversa a
ghivecelor numarul de flori al fiecarei tradescantia. (Ex.: n=5; 13, 3, 4, 7, 8 — se va afisa pe prima li-
nie 13 4 8, iar pe a doua linie 7 3)
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8. (****) Se da un sir cu n valori, numere naturale. Afisati elementele dupd urmatoarea regula: pri-
mul element, ultimul, al doilea element, penultimul etc. (Ex.:n=7;1427539 -sevaafisal 943257)

Indicatie: se utilizeazd doua variabile pentru parcurgerea indicilor, una de la inceputul sirului si
una de la sférsit.

Generarea unui sir de valori

9. (***) Construiti un sir cu n valori, in care, pe pozitiile pare valoarea este egald cu dublul indi-
celui (pozitiei), iar pe pozitii impare valoarea este egald cu 2, unde i reprezinta indicele/ pozitia din
sir. (Ex.: n=5 - se va afisa 0 2 4 8 8, deoarece 0%2=0, 21=2, 2*2=4, 23=8, 4*2=8)

10. (***) Construiti un sir de valori cu primele n numere care au ultimele doua cifre egale, por-
nind de la un numar x (x>10) cunoscut. (Ex.: n=4 x=1477 - se va afisa 1477 1488 1499 1500)

11. (***) Determinati primele n numere pare, nenule, divizibile cu x, unde x este o valoare citita
de la tastatura. (Ex.: n=4 x=5 - se va afisa 10 20 30 40)

12. (***) Consideram urmatorul sir, in care n este un numar natural nenul:

1, daca n=1 e : . .
. dacd n Generati si afisati, separate printr-un spatiu, pri-

Jn= 3, dacd n=2 mele n valori ale acestui sir. (Ex.: n=5 - se va afisa
2* f, 4+ f,o—1 daca n>2 1361433)

13. (***) Considerdm urmatorul sir, in care n este un numar natural nenul:
2, daca n=1 C e . . .
Generati si afisati, separate printr-un spatiu, pri-
+n - . .. .
fo = (—1) * f,.1—1, dacd n=par mele n valori ale acestui sir. (Ex.: n=5 - se va afisa

2-36-710
(—1)2+n"‘fn_1 +3, dacd n=impar )

14. (****) Generati si afisati primii n termeni ai sirului Fibonacci, stiind ca prlmu doi termeni
sunt I, iar fiecare termen care urmeaza este egal cu suma dintre nu- '
marul precedent si cel anteprecedent al sau. (Ex.: n=6 — se va afisa
1123538)

15. (****) A fost odata ca niciodatd, un balaur Caporyi care ataca
in fiecare zi castelul din regat. El avea 5 capete si la fiecare atac sol-
datii reuseau sa ii taie unul, dar peste noapte ii cresteau inapoi alte-
le 5. Stabiliti cate capete va avea balaurul dupad n zile de atac asupra
castelului si creati un sir cu numaérul de capete pe care il are in fieca-
re zi si noapte. (Ex.: n=3 - se va afisa 12 si sirul 54 9 8 13 12, unde
valorile subliniate reprezintd numarul de capete pe care le are in fie-
care zi, iar celelalte sunt dupa fiecare noapte)
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16. (****) Generati un sir cu un numar impar n de elemente care va contine pe pozitiile pare o
valoare de trei ori mai mare decat pozitia, iar pe pozitiile impare o valoare egald cu suma valorilor
vecine. (Ex.: n=>5 se va afisa 0 6 6 18 12, unde valorile subliniate sunt sume ale elementelor vecine)

Suma/Produs/Medie

17. (*) Se considerd un sir cu n valori, numere naturale. Determinati suma ultimelor cifre ale ce-
lor n numere. (Ex.: n=4; 1234, 210, 2224, 1000 - se va afisa 8)

18. (**) Se considerd un sir cu n valori, numere intregi. Determinati valoarea absoluta a diferen-
tei dintre suma elementelor pare si suma elementelor impare. (Ex.: n=7;3481-25 3 - se va afisa 2,
deoarece Spare =10, iar S, =12)

impare

19. (**) Cunoscand temperatura medie a fiecarei luni dintr-un an calendaristic, determinati me-
dia anuala a temperaturilor pozitive, respectiv a celor negative si afisati cele doua medii pe doua li-
nii diferite. (Ex.: -11, -3, 8, 5, 17, 24, 26, 32, 23, 18, 9, -7 — se va afisa pe prima linie 18, iar pe a doua
linie -7)

20. (***) Se dd un sir cu n valori, numere naturale. Afisati produsul elementelor prime din sir.
(Ex.: n=7;4,5, 3,12, 18, 2, 99 - se va afisa 30)

Minim/Maxim

21. (**) La un concurs au participat x concurenti. In urma primei etape fiecare concurent a obti-
nut un punctaj. Determinati si afisati punctajul cel mai mare, precum si punctajul cel mai mic.
(Ex.: x=5; 18, 25, 11, 20, 8 - se afiseaza 25 si 8)

22. (***) Cu ocazia reducerilor de vara, magazinele s-au
decis sa aplice reduceri la x produse. Cunoscand preturile
initiale si preturile dupa reducere, determinati si afisati care a
fost cea mai mare reducere aplicata, in procente.

Ex.: x=4; 15 25 80 100 - pret initial

12 22.548 50 - pret cu reducere

Se va afisa 50%, deoarece reducerile aplicate sunt 20%,
10%, 40%, 50%.

Indicatie: se vor utiliza 3 siruri de valori, cite un sir pen-

tru preturile initiale, preturile cu reducere si unul pentru re-
duceri.

Numarare

23. (**) Pe o fisa sunt notate n numere intregi nenule (n - impar). Raluca trebuie sa determine
semnul majoritar al acestora, folosind un mesaj corespunzator. (Ex.: n=>5; 71, -43, -23, 25, -11 - se
va afisa "Majoritatea negative”)
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24. (***) Urcand de n ori cu un lift, la diferite etaje ale
unei cladiri, stabiliti cate dintre etajele la care s-a urcat au
proprietatea ca au exact doi divizori proprii. (Ex.: n=>5; 5, 6,
12, 8, 20 — se va afisa 2, deoarece 6 si 8 au exact 2 divizori
proprii)

25. (***) Se considerd un sir cu n valori, numere natura-
le. Afisati cate dintre valorile din sir sunt patrate perfecte.
(Ex.: n=5;10,9, 16, 23, 7 - se va afisa 2, deoarece 9 si 16 sunt
patrate perfecte)

26. (***) Se considerd un sir cu n valori, numere naturale. Afisati cate dintre valorile din sir sunt
prime. (Ex.: n=5; 110, 11, 18, 230, 2 - se va afisa 2, deoarece 11 si 2 sunt numere prime)

27. (****) Se citesc numere pana se introduce acelasi numar de 2 ori, consecutiv. Numerele sunt
cuprinse in intervalul 1 - 100. Afisati cate numere din sir apar o singura data. (Ex.: 3,5,7,3,6,7, 1,
1 - se va afisa 2 deoarece 5 si 6 apar o singura data in sir)

Siruri de frecventa (facultativ)

28. (***) Navele spatiale Bluelnternship si Disco-
very au inscriptionate pe ele niste coduri formate din
cifre de la 0 la 9. Determinati si afisati, in ordine des-
crescatoare, care cifre nu au fost utilizate la inscripti-
onarea codurilor. (Ex.: 456437, 2234561 - se va afisa
9380)

29. (***) Se introduc numere naturale, cuprinse in-
tre 1 si 1000, pana la intalnirea valorii 0. Afisati nu-

merele de forma xx care nu apar in sirul dat, respectiv
un mesaj potrivit, in cazul in care exista toate. (Ex.: 456, 55, 11, 89, 44, 234, 0 - se va afisa 22 33 66
77 88 99)

30. (****) Se da un sir de n valori numere naturale. Determinati si afisati cifra care apare de cele
mai multe ori in numerele din sir. In cazul in care existi mai multe cifre cu acelasi numar de aparitii
sa se afiseze cifra mai mica. (Ex.: n=4; 22845, 455, 88, 109, 67 - se va afisa 5, numarul de aparitii ma-
xim fiind 3 pentru cifrele 5 si 8)

Verificarea unei proprietati indeplinitd de elementele unui sir

31. (**) Avand un sir cu n valori, numere naturale, determinati si afisati, separate printr-un spatiu,
elementele din sir care sunt divizori pentru primul element al sirului, exceptand primul. (Ex.: n=4;
125, 43, 5, 25 — se va afisa 5 25)
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32. (***)Se considera un sir cu n valori, numere intregi. Afisati, pe linii diferite:
a. Numerele pare din sir, separate prin spatii.
b. Numerele negative din sir, separate prin spatii.
c. Numerele de 2 cifre din sir (negative sau pozitive).
d. Numerele multiplu de k din sir, unde k se citeste.
e. Numerele naturale, prime din sir.
(Ex.:n=5;12-3789 k=3 -sevaafisa a.128 b.-3 c. 12 d. 12-39 e.7)

33. (***) Se da un sir cu n valori, numere naturale, de 5 cifre. Determinati si afisati numerele care
au suma dintre prima si ultima cifra un numar par si produsul dintre a treia si a patra cifrd un mul-
tiplu de 3. (Ex.: n=5; 12345, 23453, 23451, 87543, 45678 - se va afisa 12345 45678)

Verificarea existentei unei valori intr-un sir

34. (****) Se da un sir cu p valori, numere intregi. Verificati daca sirul contine numere pseudo-
perfecte si afisati un mesaj adecvat (Ex.: da, exista; nu, nu exista). Un numadr este pseudoperfect daca
suma divizorilor sdi reprezinta un multiplu al numarului. (Ex.: n=4; 4, 120, 17, 25 - se va afisa DA,
deoarece 120 este pseudoperfect — avand suma divizorilor 360, care este un multiplu al lui 120)

35. (****) La un concurs national de astrofizica participa elevi
din diferite orase. Lucririle elevilor sunt codificate sub forma
' xyzw, unde x reprezinta o cifrd asociata orasului din care face par-

| te elevul, y reprezintd o cifrd asociatd scolii de provenientd a elevu-

Il 1ui, z punctajul lucriérii (0...9) si w o cifra ce indicd locul pe care se
afla, iar in cazul in care nu are premiu se va trece 0. Avand coduri-
le a n elevi, verificati si specificati printr-un mesaj dacd exista copii
cu premiul 1 din orasul o, fiind un numér cunoscut. (Ex.: n=4
0=9; 2432, 9562, 9793, 5450 - se afiseaza "NU”, deoarece nu exista
elevi din orasul 9 cu premiul 1 doar cu 2 si 3)

36. (****) Pentru a deschide un seif, Maria are nevoie _—
de un numar palindrom. Un numar este palindrom daca T v -
acesta este egal cu oglinditul sau (Ex.: 1223221). Maria 5 7 ﬂ -fl
are la dispozitie un sir cu n numere. Ajutati-o pe Maria f
sa gaseascd un astfel de numar si stabiliti dacd va reusi
sau nu sa deschida seiful. (Ex.: n=4; 1345, 221122, 2553, ) \
6554 - se va afisa "DA”, deoarece 221122 este un numar
palindrom)

Verificarea unei proprietati comune pentru toate elementele unui sir

37. (**) Se considera un sir cu n valori, numere naturale de 2 cifre. Stabiliti daca toate numerele
din sir au cifre diferite. (Ex.: n=3; 12, 34, 88 - se va afisa NU, deoarece 88 nu are cifrele diferite)
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38. (***) Un voucher de la cinematograf se con-
sidera a fi voucher cadou daca toate cifrele scrise AT
pe el sunt egale. Cunoscand numarul unui voucher 52322222
cu c cifre, verificati daca acesta este voucher ca-
dou sau nu. (Ex.: ¢=5;7,7,7,7,7 - se va afisa me-
sajul ”Voucher cadou”)

39. (***) Se da un sir de n valori numere intregi
nenule. Verificati daca toate numerele din sir sunt
numere negative si afisati un mesaj corespunza-
tor. (Ex.: n=5; -5, -7, 5, -4, -3 - se va afisa NU)

40. (***) Se considerd un sir cu n valori, numere intregi. Stabiliti daca toti termenii sirului, ex-
ceptand primul si ultimul, se pot obtine ca suma a valorilor vecine. (Ex.1: n=5;2, 5, 3, -2, -5 - se va
afisa Da; n=5; 1, 3, 2, -1,1 - se va afisa Nu)

41. (***) In urma numerotirii caselor pe o strada, se verifici dacd numerotarea a fost realizati co-
rect. Astfel ca, in sirul de valori dat fiecare numar trebuie sd aibd aceeasi paritate cu vecinii acestuia.
Fiind dat un sir cu n numere (ale caselor), verificati si afisati un mesaj corespunzator daca numerota-
rea caselor a fost facutd corect sau nu. (Ex.: n=7; 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33 - se va afisa "Numerotare
corecta”

Utilizati limbajul NEPO pentru urmdtoarele aplicatii:
Robot didactic virtual

42. (**) Realizati un program care deplaseaza un robot (la alegere) pana la o linie albastra, utili-
zand senzorul de culoare, iar in cazul intalnirii unui obstacol, robotul sa emita un sunet ales de voi.

43. (***) Realizati un program care deplaseazd un robot (la alegere) pe un traseu dat de o linie
neagra utilizand senzorul de culoare. In cazul in care senzorul cu ultrasunete este la o distantd mai
micd de 50 cm de un obstacol robotul trebuie s se opreasca.

44. (****) Realizati un concurs de ro-
boticd, pe echipe, la nivel de clasa. Fieca-
re echipa programeaza un robot la alegere,
care se va deplasa pe o traiectorie data (vezi
imaginea) si va depasi obstacolele intalni-
te pe traseu, cu ajutorul senzorilor tactili
si cel cu ultrasunete. Castiga echipa care
reuseste sd parcurga traseul intr-un timp
cat mai scurt.
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Recapitulare Finald

Exercitiul 1. Compania EcoGrow prezinta cateva date informative despre vanzarile de rasaduri in
patru regiuni din tara, specificind numarul de rasaduri vandute din fiecare tip: tomate, ardei, castraveti.
Creati un registru de calcul numit EcoGrow.xlsx si realizati urmatoarele:

a. un tabel precum cel din imaginea de mai jos. Notati in coloanele B, C si D numarul de rasaduri

vandute din fiecare tip. Formatati textul astfel: font Arial, dimensiunea 14 pt pentru primul rand
si 11 pt in rest, linii de bordura punctate intre celule si duble pe exterior, avand 2 culori la alegere;

A A B C D E F | f
b.in coloanele Denumiri | Nr. résaduri | Nr.rdsaduri | Nr.rasaduri | Nr. total rdsaduri | Media vanzéri pentru | VAnzarea depéseste
EsiF deter- » LReguni tomate | ardei | castraveti | _ véndue _ _ fiecareregiune _ | _ 500 debucali  _
T 5 Mo 1 118 | 20 I 300 I 435 | 145 I NU
i i - guneaz " F———-—-— F=———- r=——— === Fo———===== |==========
mlnal:l nu 3 Doh?o;?;z 1 205 1 35 1 100 1 340 | 1133333333 1 NU
mérul total - Ba:::m-a ’ :_ 100 :- 45 :_ 95 _: 240 :- 80 : NU
o . gunead- [~ T — T 7 r-—=—-=-- r= T [ r—-——=—-~—"==77 T TS T T T T
de riasaduri - |pucowna | 55 ;10 320 : 525 | 175 : DA

vandute si media vanzdrilor pentru fiecare regiune;

c. in coloana G verificati dacd numarul total de rasaduri vindute in fiecare regiune depaseste 500 de
buciti, afisind un mesaj corespunzator (DA/NU). (30p)

Exercitiul 2. Realizati o pagind web cu numele EcoGrow.html, pentru prezentarea companiei EcoGrow,
care va contine urmatoarele elemente:

- un titlu - denumirea companiei, centrat, formatat la alegere.

— un tabel cu valorile determinate anterior (numarul total de ra-
saduri si media vanzarilor).

— o listd ordonata cu regiunile care au numarul total de rasaduri
mai mare de 500 (consideram ca existd cel putin o astfel de regiune).

- o0 imagine reprezentativd, aliniatd la stanga.
- fundal al paginii particularizat. (30p)

Exercitiul 3. Scrieti in limbajul C++ un algoritm de rezolvare a problemei: Se introduc intr-un sir de
valori numdrul total de rdsaduri vandute pentru fiecare regiune, determinate la primul exercitiu. Verifi-
cati dacd existd un numadr prim de rasaduri in acest sir si afisati un mesaj corespunzator (DA/NU). Salvati
fisierul cu numele prim.cpp. (Ex. n=4; 435, 340, 240, 525 - se va afisa mesajul NU) (30p)

Oficiu: 10 puncte

Total: 100 puncte
Timp de lucru: 50 de minute.

INult succes!

Barem de corectare:

1. 30p - 5p — nume fisier, 10p — creare tabel conform cerintelor, 5p — determinare total, 5p - calcul me-
die, 5p - verificarea conditiei cerute;

2.30p - 5p — nume fisier, 5p - titlu pagina, 5p - tabel, 5p - lista, 5p — imagine, 5p — fundal pagina;

3.30p - 5p - nume fisier, 10p — creare sir de valori, 10p — verificare numar prim, 5p — verificare exis-
tenta si afisare mesaj corespunzator.
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Evaluare finala

Exercitiul 1. Firma I&T Ville prezinta terenuri din 3 orase ale judetului, din zonele Premium, Riviera si
Residence, specificand aria acestora. Creati un registru de calcul numit ITVille.xslx si realizati urmatoarele:

a. un tabel precum - A SN R —— S——— E s g L

L | I&T Ville | 1&TVille | 18T Ville | Aria i Media arillor dini >4™® Olor din

cel din imagine. 1 Orase : jum | Riviera ' Residence Maxime! fiecare | mmﬁ

Notati in coloa- iy el r=——=9-—-=---7 el e F======"1

. Bl b R i e e frmi ]

nele B, C si D BB oy oot s e ] o e s e s [

. T 4 Oras 3 ! 1 ! i 1 1

ariile terenuri- s

lor. Formatati textul astfel: font Calibri, dimensiunea 16 pt pentru primul rand si 12 pt in rest, linii
de bordura intrerupte intre celule si ingrosate pe exterior, avand 2 culori la alegere;

b. in coloanele E si F determinati aria maxima si media ariilor terenurilor din fiecare oras;

c. in coloana G verificati daca suma ariilor din fiecare oras depaseste 300 si precizati un mesaj cores-
punzitor (DA/NU). (30p)

Exercitiul 2. Realizati o pagind web cu numele ITVille.html, pentru prezentarea firmei I&T Ville,
care va contine urmatoarele elemente:
- un titlu - denumirea firmei, centrat, formatat la alegere;
- un tabel cu valorile determinate anterior (Aria maxima si media);
- o listd neordonata cu orasele care au suma ariilor mai mare de 300 (consideram cd existd cel putin
un astfel de oras);
- o0 imagine reprezentativd, aliniata la dreapta. Particularizati fundalul paginii. (30p)

Exercitiul 3. Scrieti in limbajul
5=12 422

[14 = 12+ 224 32|

sati un mesaj corespunzitor (DA/NU). Un numdr este piramidal daca egal cu suma de patrate perfecte

C++ un algoritm de rezolvare a pro-

blemei: Se introduc intr-un sir de

valori ariile maxime determinate la
primul exercitiu, verificati daca exista

un numadr piramidal in acest sir si afi-

consecutive, pornind de la 1. Salvati fisierul cu numele piramidal.cpp. (30p)
Oficiu: 10 puncte

Total: 100 puncte
Timp de lucru: 50 de minute.

INult succes!

Barem de corectare:

1. 30p - 5p — nume fisier, 10p — creare tabel conform cerintelor, 5p — determinare maxim, 5p - calcul
medie, 5p - verificarea conditiei cerute;

2.30p - 5p — nume fisier, 5p - titlu pagina, 10p - tabel, 5p - lista, 5p — imagine si fundal;

3.30p - 5p — nume fisier, 10p — creare sir de valori, 10p — verificare numar piramidal, 5p — verificare
existenta si afisare mesaj corespunzator.
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FISA DE OBSERUARE A COMPORTAMENTULUT ST ACTIVITATIT ELEVULUT

Nume si prenume elev:

Data:

Lectia:

Contextul in care se realizeaza observatia: ora de Informaticd si TIC

Scop: inregistrarea unor indici comportamentali si de activitate in vederea asigurarii progresului scolar

Comportament/activitate urmarit(a) Autoevaluare
elev

Am fost atent(d) la lectie si la explicatiile profesorului.

Am inteles toate notiunile prezentate.

Am stiut sa raspund la toate intrebdrile adresate de profesor.
M-am implicat activ in lectie/discutii, pe tot parcursul orei.

Am solicitat ajutor si lamuriri suplimentare, cand a fost nevoie.
Am inteles toate sarcinile de lucru.

Am rezolvat toate sarcinile de lucru.

Mi-a placut sa lucrez in echipad, cand a fost posibil.

Am oferit ajutor colegilor mei, cand mi s-a solicitat.

Am colaborat cu colegii pentru a obtine cele mai bune rezultate.

Dragi elevi,

Evaluare
cadru didactic

evaluati-va la finalul fiecarei ore comportamentul/activitatea, completand in aceasta fisa coloana Autoevaluare
elev. In acest sens, acordati-va un punctaj de la 1 la 5 (unde 1 inseamna deloc, iar 5 intr-o foarte mare masurd).

Coloana alaturata poate fi completata de catre profesorul vostru.

Analizati impreuna cu profesorul vostru punctajele acordate!

-—>2—>3—>4—>5

deloc n mica intr-o intr-o mare
masura oarecare masura
masura

intr-o
foarte mare
masura
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INDICATIT ST RASPUNSURT

Capitolul 1 - Calcul tabelar:
Lectia 1 - Aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel. Operatii cu registrul de calcul:
Fisa de lucru 1: 1. 4-Office, 2-calcule, 7-registru, 5-xlsx, 8-litere, 3-numere, 6-celuld, 1-adresa

Capitolul 2 - Pagini web:

Lectia 8 — Limbajul HTML. Editoare de pagini web

Fisa de lucru 21: 1. 1-b, 2-¢, 3-a. 2. https (hypertext transfer protocol secure), ssl (secure sockets layer =
protocol de securitate). 3. Utilizarea unei parole puternice, actualiziri periodice ale platformelor cu care
sunt create site-urile, folosirea de certificate SSL, realizarea de back-up-uri etc.

Uerifica-ti cunostintele: 1. a) Etichete/tag-uri/marcaje b) html ¢) Google Sites/Notepad++ d) hyperlink.
2.a)Fb)Fc)A d)A e)F f)E

Capitolul 3 - Algoritmi:

Lectia 16 — Limbajul de programare - notiuni recapitulative
Fisa delucru22:1.b2.a3.c.4.b5.c6.d7.a

Aplicatii suplimentare!

1. 2.
#include<iostream> #include<iostream>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()
{ {
unsigned int a, p, inva, invb; unsigned int cod, min, max, nr_c, a, securizat;
cout<<"Introdu numdrul de stele de pe o parte a zmeului " bool exista=0;
cin>>a; do
cout<<"Introdu numdrul de stele de pe cealalta parte a {
zmeului " cout<<"Introdu un cod
cin>>b; cin>>cod;
if (a>9 && a<100) it
inva = (a%10)*10 + a/10; max=0;
else nr_c=0;
if (a>1 && a<10 a=cod;
if(@>1 ) while(a!=0)
inva = a; i
if (b>9 && b<100) o
> 0,
invb = (b%10)*10 + b/10; Uigsiss ‘"‘.‘A’loo) .
clse f( mln:a;)lo,
. if(max<a%10
if (b>1. &i: bTDIO) max=a%10;
invb = b;
> a=a/10;
if (a==inva && b==invb) nr_c++;
cout<<"Robert iese la joacd cu zmeul"; } B
else if(min%2==0 && max%3==0 && nr_c%2==1)
cout<<"Robert da zmeul surioarei mai mici Ana"; {
return 0 exista=1;
} securizat=cod;
}
twhile(cod!=0);
if (exista)
cout<<securizat;
else

cout<<"Nu exista";
return 0;
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Lectia 17 - Sir de valori — notiuni introductive. Operatii cu siruri de valori

Fisa de lucru 23:1.d2.c3.a. 4. ¢
Fisa de lucru 24

1.
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int cadre[25], i, n;
cout<<"Specificati numarul de filmari ";
cin>>n;
for (i=0; i< n;i++)
{
cout<<"cadre["<< i<<"]=";
cin>> cadrel[i];
}
fori=n-1;i>=0;i-)
cout<< cadreli] <<"";
return 0;

3.
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int f[25], i, n;
cout<<"Specificati numarul de elemente ";
cin>>n;
f[0]=1;
f[1]=5;
for (i=2;i<n;i++)
fli]=2*f[i-1] - f[i-2]+ 5;
for i=0;i<n;i++)
cout<< f[i] <<" "
return 0;

7

2.
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
unsigned int flori[25], i, n;
cout<<"Specificati numarul de flori ";
cin>>n;
for (1= 0;i<n;i+t+)
{
cout<<"flori["<< i<<"]=";
cin>> flori[i];
}
for (i=0;i<n;i+=5)
cout<< flori[i] <<"";
return 0;
}
4,
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{

int s[25], i, n, X;
cout<<"Specificati numarul de elemente ";
cin>>n;
cout<<"Dati primul element ";
cin>>x;
s[0]=x;
for i=1;i<n;i++)
sli]=4+s[i-1];
for i=0;1i<n;i++)
cout<< s[i] <<"";
return 0;
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Lectia 18 — Algoritmi de baza pentru siruri de valori — numarare, suma/produs si minim/maxim
Fisa de lucru 25 :

1. 2.
#include<iostream> ) #include<iostream> )
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()
{ {
int temp([25],1i,t, s= 0, nr= 0; unsigned int lalea[35], i, n, maxi, mini, pmax, pmin;
i=0; cout<<"Specificati numarul de standuri ";
do cin>>n;
{ for (1= 0;i<n;i++)
cout<<"Introdu o temperatura "; {
cin>>t; cout<<"lalea["<< i<<"]=";
templ[i]=t; cin>> lalealil;
i++; }
twhile(t >= 0); maxi= lalea[0];
n=i-1; mini= lalea[0];
for i=0;i<n;i++) pmin= 0;
{ pmax= 0;
s=s + templi; for i=1;i<n;i++)
nr++; {
} if (lalea[i] > maxi)
cout<<"Temperatura medie este "<<(float) s/nr; {
return 0; maxi = laleali];
} pmax = i+1;
}
if (lalea[i] < mini)
3. { . .
#include <iostream> mn?l - I?Iea[l];
. pmin = i+1;
using namespace std;
int main() J
{ } .

cout<<"Standul "<<pmax<<"-"<<maxi<<" lalele "

int piesa[35], i, n, nr = 0; T 7 e T s "
piesa[35] cout<<"Standul "<<pmin<<"-"<<mini<<" lalele ";

cout<<"Dati numarul de piese vestimentare ";

. return 0;
cin>>n;
for i=0;i< n;i++) }
{
cout<<"Introdu pretul unei piese ";
cin>> piesalil; 4,
} min = x[1];
for i=0;i<n;i++) for (i=2;i<=n;it++)
if (piesa[i] <=15) if (x[i] < min)
nr ++; min = x[i];
cout<<"Numarul de piese este "<< nr; cout<<"Numairul minim este " << min;
return 0; cout<<" si se afld pe pozitiile ";
} for (i=1;i<=n;i++)
if (x[i] == min)

"o,

cout<< ic<" "
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Lectia 19 - Algoritmi de baza pentru siruri de valori - verificare a unei proprietati

Fisa de lucru 26 :

1.

#include <iostream>

using namespace std;
int main()

{

3.

float atom[100], a;
int i, n;

bool ok = false;

cout<<"Introdu numarul de elemente ";

cin>> n;
for (i=0; i< n;i++)
{

cout<<"atom["<<i<<"]="
cin>> atom/[i];
t
for i=0;i<n;i++)
if ((int) atom[i] == atom[i])
ok = true;
if (ok== true)
cout<<"DA";
else
cout<<"NU";
return 0;

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int p[100], i, n;
bool ok = true;
cout<<"Introdu numarul de bilanturi ";
cin>> n;
for i=0;i<n;i++)
{
cout<<"Introdu bilantul ";
cin>> pli];
}
for (i=0; i< n;i++)
if (pli] < 0)
ok = false;
if (ok== true)
cout<<"DA";
else
cout<<"NU";
return 0;

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

int a[100], b[100], i, n, d, Sa, Sb;
bool ok = false;

cout<<"Introdu numarul de elevi ";
cin>> n;

for (1= 0;i<n;i++)

{
cout<<"a["<<i<<"]="
cin>> a[il;
cout<<"b["<<i<<"]="
cin>> b[i];
}
for (i=0; i< n;i++)
{
Sa=0;
Sb =0;
for (d=1;d <=ali]/ 2; d++)
if (a[i] % d == 0)
Sa =Sa+d;
for (d =1; d <=bli]/ 2; d++)
if (b[i] % d == 0)
Sb = Sb + d;
if (Sa == b[i] && Sb == ali])
ok = true;
}
if (ok== true)
cout<<"DA";
else
cout<<"NU";
return 0;
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Lectia 20 - Codebot - controlul unui robot didactic virtual
Fisa de lucru 27

e pressed?

turn E-[{84 speed %

degree
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