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Planificarea unitatilor de invitare

Clasaa V-a

Unitatea de Competente . . . .. e FHA s Pore s Nr. ore | Sapta-
U peten] Continuturi Titlul lectiei Activitati de invatare Resurse Evaluare P
invatare specifice ’ ’ ’ ’ alocate | ména

Exersarea utilizarii corecte a unui
calculator sau a unor dispozitive
mobile (tabletd, telefon, consola, | Manual, auxiliar
. .| 1. Ergonomia laptop), cu evidentierea efectelor | - filme didactice Aplicatii
- Normele de securitate si . - .. e . - o
. Y ’ postului de lucru. asupra starii de sandtate si a | existente pe practice
protectie a muncii in - . < A
; . . .| Norme de securitate | pericolelor ce pot apéarea in cazul | YouTube
laboratorul de informatica . L . e . . . 1 S1
.. - si protectie in unei utilizari incorecte, inclusiv | - simulatoare Observare
- Pozitia corecta a ’ ’ . - . . . : . R
o ! laboratorul de identificarea riscurilor asociate cu | virtuale pentru sistematica si
corpului la statia de lucru | . o o e . 8 ;
’ informatica implicarea excesiva a | pozitia corecta la notare
divertismentului digital sau | calculator
1. Utilizarea utilizarea excesiva a platformelor si
responsabild si | 1.1. Utilizarea resurselor de divertisment digital
eficienta a eficienta si in . N . . ~_ | Manual, auxiliar L.
. e o - Momente principale Tn Descrierea momentelor principale in . S Aplicatii
tehnologiei conditii de L L . - filme didactice .
. S Lo evolutia sistemelor de . evolutia sistemelor de calcul si de . practice
informatiei si a | sigurantd a ] 2. Sisteme de U . L existente pe
o . calcul - comunicatii (prin imagini/desene/
comunicatiilor | dispozitivelor ) . calcul. Tipuri de e o YouTube 1 S2
. ’ - Sisteme de calcul si de . grafice/filme didactice etc.) cu . Observare
— Sisteme de calcul e A sisteme de calcul : Il S - diverse . S
. . comunicatii intalnite in identificarea caracteristicilor sistematicd si
informatice . L . L platforme ’
viata cotidiana dispozitivelor actuale . notare
’ educationale
- Structura generala a unui | 3. Componenta Identificarea componentelor
sistem de calcul hardware A Manual, auxiliar L
. hardware (de exemplu utilizand: . o Aplicatii
- Rolul componentelor 3.1. Memoria - filme didactice practiée
hardware ale unui sistem sistemului de calcul | componente ale unor calculatoare existente pe
de calcul 3.2. Unitatea . . YouTube 5 S3- 57
; . . ] - dezasamblate, simulatoare virtuale, . Observare
- Dispozitive de intrare: centrala de - simulatoare . o
. . . sistematica s1
exemple, rol, mod de prelucrare filme didactice, planse etc.) cu virtuale ’
. . . notare
utilizare 3.3. Sistemul de . . . - tutoriale
. . . . S evidentierea rolului componentelor
- Dispozitive de iesire- intrare/iesire
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Unitatea de Competente Nr. ore | Saptd-
P R Continuturi Titlul lectiei Activititi de invditare Resurse Evaluare .
invdtare specifice b b b b alocate | ména

Dispozitive de hardware si a interactiunilor dintre
intrare/iesire
. acestea
- Dispozitive de stocare a
datelor: exemple, unitati
de masurd pentru
capacitatea de stocare,
comparatie intre
dispozitivele de stocare in
functie de capacitate
4, Componenta
1.2. Utilizarea software Aplicatii
eficientad a - Rolul unui sistem de 4.1. Sisteme de Exersarea utilizarii elementelor de - practice
. . C .~ - | Manual, auxiliar
unor operare operare interfatd, intr-o aplicatie specifica . Observare 1 S8
. D n - tutoriale . o
componente 4.2. Alte elemente sistemului de operare folosit sistematica si
software ale componentei notare
software
Evaluarea portofoliului — pentru acest capitol Evaluare 1 S9
5. Elemente de . N L e
. < < Realizarea, ntr-o aplicatie specifica
interfata grafica ) i ’ ~ | i
6. Organizarea sistemului de operare sau intr-un | Manual, auxiliar
: i ol i - aplicatii
. datelor pe suport utilitar specializat, a principalelor e
1. Utilizarea Pe Supo .. . . specifice Observare
N extern. Notiunile de | operatii cu fisiere si directoare | . . . .
responsabila si 1.1. Utilizarea | - Elemente de interfata fisier si director d i sistemului de sistematica st
eficientd a oiontd si 1 | i sistermn de ope 7 Oporatii (Cre?re, stergere,  redenumire, | ooerare pentru notare
tehnologiei cficienta siin | ale unui sistem de operare | /. perafii cu copiere, mutare, cautare) in vederea | editarea de text
. S conditii de - Organizarea datelor pe fisiere si directoare s . . ' S10-
informatieisia | . 7 _ ’ S organizarii resurselor  digitale | gestiunea 7
S siguranta a suport extern 8. Accesorii ale . . S16
comunicatiilor . Lo . . . . . personale fisierelor Recapitulare

Si 1 d dispozitivelor | - Operatii cu fisiere si sistemului de R y . la final d

—lstemulde g catcul directoare operare Windows | Exersarea utilizarii elementelor de | - resurse gratuite a final ge
operare 8.1. Aplicatia interfatd, intr-o aplicatie specifica online (ex. Total semestm 31
Windows ’ . . . Commander, de capitol

Calculator sistemului de operare folosit (de Google Drive

8.2. Aplicatia exemplu un editor de texte simplu | gt )

Notepad '

8.3. Aplicatia

sau un editor grafic), cu evidentierea
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Unitatea de Competente Nr. ore | Saptd-
P ntinuturi Ti el Activitati de invatar Resur Evaluar ~
Bt specifice Continuturi itlul lectiei ctivitati de invatare esurse aluare oo | e

Wordpad rolului unui sistem de operare -
8.4. Alte aplicatii descrierea modului de organizare a
utile informatiilor pe suport extern si
exersarea modalitatilor de lucru cu
1.2. Utilizarea fisiere si directoare
eficientd a
unor
componente
software
. . s Evaluare
Evaluare — unitate de invéatare - 1 S17
’ Capitolul 2
Recapitulare, evaluare semestriali Portofoliu 1 S18

Unitatea de Competente . . . . . TSI Nr. ore | Saptd-
. peten! Continuturi Titlul lectiei Activitati de invatare Resurse Evaluare P
invatare specifice ’ ’ ’ ’ alocate | mana

- identificarea unor servicii ale retelei
1.2. Utilizarea o . Interqet si descrierea rolqlu! aCE?Stora
. - Servicii ale retelei in satisfacerea unor nevoi din viata de
eficientd a ’ . . ’ .
. Internet zicuzi Manual, auxiliar
Utilizarea unor - . o - . . Observare
o - Serviciul World Wide | 9. Notiuni generale | - cautarea unor informatii pe Internet, | - browsere . .
responsabild si | componente i . ’ . o N - sistematica si
. Web: navigarea pe | despre Internet salvarea informatiilor cautate | specifice
eficientd a software o - . ’ : . notare
. Internet; cautarea | 10. Browsere (text/imagini) sistemului de . S19-
tehnologiei . . . TN Recapitulare 2
. S informatiilor pe Internet | 11. Motoare de - analizarea unor situatii in care operare pentru . S20
informatiei si a A 5 o . . la final de
T utilizdnd motoare de | cautare. Metode de | Internetul poate genera pericole si navigarea pe ;
comunicatiilor y e S AR capitol
; . cautare; salvarea | rafinare a cautarii. identificarea unor solutii posibile, a Internet
— Internet 1.3. Utilizarea | . . . Evaluare
VA informatiilor de pe unor metode de a evita astfel de .
eficienta si in ; e . Capitolul 3
. < Internet situatii (utilizand jocuri de rol, filme
siguranta a didactice etc )
Internetului ca L ; T
< disciplinare/interdisciplinare
sursa de
documentare
1. Utilizarea 1.2. Utilizarea 12 Drepturi de - stabilirea unor reguli pentru o | Manual, auxiliar Aplicatii
responsabila si | eficientd a . - Drep navigare sigura si eficienta pe Internet | - filme didactice practice
N ’ - Drepturi de autor autor LS o teieyss - S21-
eficientd a unor . . si discutarea credibilitatii resurselor | existente pe Observare 2
. - Siguranta pe Internet 13. Siguranta pe : N . Te s . S S22
tehnologiei componente ’ Internet Web in scopul identificarii unor | YouTube sistematicd si
informatiei sia | software resurse relevante pentru teme - tutoriale notare
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Unitatea de Competente , , . .. TSI Nr. ore | Sapta-
P petent Continuturi Titlul lectiei Activitati de invatare Resurse Evaluare P
invatare specifice ’ ’ ’ ’ alocate | ména

comunicatiilor . - cdutarea unor informatii pe Internet, | - diverse Recapitulare
... | 1.3. Utilizarea . ’ . .
— Legislatie si A cu evidentierea normelor referitoare la | platforme la final de
IV eficienta si in o . . . .
conduiti . < drepturile de autor, licente software si | educationale (ex. capitol
siguranta a . -
. drepturi  de  utilizare  aferente | www.oradenet.ro Evaluare
Internetului ca . . . -
o continuturilor digitale etc.) Capitolul 4
sursa de ;
documentare
1.1. Utilizarea | - Rolul unui editor 14.  Rolul unui | - listarea unui set de informatii despre
eficientd siin | grafic editor grafic editoare grafice; identificarea rolului | Manual, auxiliar
3. Elaborarea conditii de - Elemente de interfata lor; stabilirea asemandrilor | - aplicatii
cfeativé de sigurantd a specifice functionale specifice
mini broiecte dispozitivelor | - Crearea, deschiderea sistemului de
care vpizeazé de calcul si salvarea fisierelor o ) operare pentru Aplicatii
aspecte 1.2. Utilizarea | grafice I5. Aplicatia Paint editare grafica practice
sogiale eficientd a - Comenzi pentru — elemente  de (Paint) Observare
culturaie s unor selectare, copiere, interfata specifice - tutoriale sistematicd si
’ componente mutare, stergere i - realizarea unor personaje grafice, 2D | - proiecte cu teme notare S23-
personale Sterg 15.1. Operatii cu 3
respecténclj software - Panoramare imagine fisiere grafice sau 3D, utilizand editoare | interdisciplinare Recapitulare S25
: 3.1. Aplicarea | - Instrumente de . .. | specializate, prin participarea la (ex. personaje la final de
creditarea . 15.2. Operatii . . A .
. S operatiilor desenare *" | concursuri de creatie grafice pentru capitol
informatiei si e s A elementare ce se pot | _ li : i ; ;
drenturile de specifice - Utilizarea culorilor in ) ] realizarea si utilizarea unor | ilustrarea unei Evaluare
autgr editoarelor prelucrarea imaginilor; realiza cu ajutorul | personaje grafice pentru ilustrarea | povesti) Capitol 5
Editoare grafice Tn crearea culorilor aplicatiei Paint unei povesti - realizare de
rafice vederea personalizate - realizarea unei felicitari, a unui afis | felicitéri, afise
g realizarii unor | - Stiluri de umplere publicitar, a unui logo etc publicitare, logo
materiale - Inserarea si etc.
digitale formatarea textului
zdll " - Notiunea de algoritm - analizarea exemplelor existente pe | Manual, Iauxmar
Identificarea - Proprietiti ale . Internet specifice mediului grafic | ~ exemple
2. Rezolvarea | unor alcoritmilor 16. Notiunea de lectat si modif ‘ ¢ concrete, fie din
unor probleme | modalitati g . algoritm. Proprietati seA ecta .sl.mo ! 1care.a a.ces ora pentru viata reald, fie de Aplicatii
elementare algoritmice - Clasificarea datelor cu | 4je algoritmilor a indeplini alte functiuni la alte discipline practice
prin metode pentru care lucreaza algoritmii scolare Observare ) S26-
intuitive de rezolvarea in functie de rolul 17. Clasificarea - identificarea necesitatii utilizarii | - determinarea sistematica si S27
prelucrare a unor situatii acestora (de intrare, de | datelor. Notiunea unei constante, variabile sau expresii | datelor de intrare, notare
informatiei - | din viata iesire, de manevra) de constantd, | 9 rezolvarea unor probleme practice | iesire, de manevra
Algoritmi cotidiana, variabild. Expresii pentru o problema

exprimate prin
limbaj natural

- Constante si variabile
- Expresii (operatori

- identificarea necesitdtii utilizarii

cotidiana
- formularea n
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Unitatea de
invatare

Competente . , . ., ST Nr. ore | Sdapta-
petent Continuturi Titlul lectiei Activitati de invdtare Resurse Evaluare P
specifice ; 4 4 4 alocate | méana
2.2. aritmetici, relationali, unei structuri de decizie (alternative) | limbaj natural a
Identificarea logici; evaluarea si introducerea in aplicatia creatd a | Unor propozifii
datelor cu care | eypresiilor) unor astfel de structuri care sa confind
lucreaza operatii
algoritmii Tn aritmetice,
scopul relationali si
utilizarii logici
acestora in
prelucrari
Manual, auxiliar
- medii grafice
online (ex.
1.2. Utilizarea | - Medii grafice 18. Mediul grafic - realizarea de aplicatii, individual sau | Blockly) Aplicatii
eficientd a interactive — elemente intéractiv de in echipa, utilizind un mediu grafic, - aplicatii care se practice $08-
unor de interfata specifice programare eventual prin participarea la un instaleaza pe Observare 2 29
componente mediului grafic concurs (de exemplu: crearea unui joc | calculatorul de sistematica si
) . SCRATCH S ’
software interactiv individual) lucru (ex. notare
Scratch, Alice,
Turtle etc.)
- tutoriale
2.3.
Descrierea Tn - introducerea
limbaj natural structurilor
a unor - utilizarea unui mediu interactiv care | (secventiala si Avlicatii
algoritmi cu permite implementarea structurii alternativa) Factiée
ajutorul 19. Notiunea de secventiale si alternative folosind pornind de la Opbservare
secventelor de structura elemente grafice (de exemplu, necesitatea . A
M - C D sistematica $1
operatil §1 a . secventiala. Forme Scratch, aplicatii existente pe utilizarii acestora ’
s - Structura secventiala ’ N e o . a” .. notare
deciziilor S i de reprezentare n platforma educationala de tip in situatii .
(liniara) . . : S y Recapitulare
pentru o mediul grafic code.org etc.) pentru a crea aplicatii concrete .
- Structura alternativa L " L la final de
rezolvarea Y cu structura secventiala prin operatii - sarcini de lucru oo
(decizionald) . o . ; . . capitol si de
unor probleme I de miscare, sunete, vizualizare text atractive, de tip ;
: - Modalitati de . ’ . semestru S30-
simple y 20.Notiunea de etc. joc, pentru 3
reprezentare a S . . Evaluare S32
3.2. . . structura instructiunile .
structurilor secventiale . . . L " L Capitol 5
Implementarea | . . L alternativid. Forme - analizarea codului unui joc simpluin | grafice
- - si alternative prin - . AP . Evaluare
unui algoritm blocuri grafice de reprezentare In scopul identificarii modului de - crearea de sumativa
care contine mediul grafic realizare a functionalitatii acestuia, jocuri
° : Lo . . . Semestrul 2
structura modificarea codului pentru a obtine educationale in
secventiala alte efecte si analiza comparativa a echipa
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Uf‘ It&{tea ke itz _et_en;e Continuturi Titlul lectiei Activitati de invatare Resurse Evaluare A7 @I Sa? ta-
invatare specifice ’ ’ ’ ’ alocate | ména
si/sau efectelor obtinute printr-un schimb
alternativa liber de idei
ntr-un mediu
grafic
3.3.
Manifestarea
creativa prin
utilizarea unor
aplicatii
simple de
construire a
unor jocuri
digitale
Evaluare — unitate de invatare Portofoliu 1 S33
1.2. Utilizarea
S| hens
mini-proiecte unor - participarea la evenimente de tip: | - realizarea de
e componente ; i ;
care vizeaza software ,2Hour of Code”, Europe CodeWeek colaje_g_raflce
aspecte i (codeweek.eu), Scratch Day | - participarea la
sociale, 3.1. Aplicarea - (day.scratch.mit.edu), Google Science | evenimente de Aplicatii
culturale si operatiilor - Date, variabile, L . Fair etc. tip: Hour of practice S34-
personale, specifice expresii, structuri lineare | Aplicatii practice - implicarea in activititi colaborative | Code, Europe Concursuri 2 35
respectand editoarelor si alternative utilizand  aplicatiile studiate (de | CodeWeek, pe echipe
creditarea grafice in exemplu, participarea la un joc | Scratch Day,
informatiei si Ved?r?a_, didactic de echipa, crearea in echipa a | Google Science
drepturile de lr;::'itlezr?arlitla unor unui joc educational/povesti etc.) Fair
autor — 2
Aplicatii digitale
C3.3.




