Unitatea de Tnvatamant: ..............ccccooiiiiiiiininnnnnn. Avizat,
Disciplina: Informatica si TIC Director
Nr de ore: 36 ore

Nr. ore /saptamana: 1

Clasa: a VI-a Profesor: ..ocooveeioiieiiiiiinan,

Planificare calendaristica 2025-2026

UNITATEA DE COMPETENTE NR X DT A ma A
P : CONTINUTURI : SAPTAMANA OBSERVATII
INVATARE SPECIFICE ’ ORE :

MODULUL |
1. Sa ne reamintim din clasa Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de 5 15
aV-a informatica. Recapitulare si/sau test initial. 51-5
Elemente de interfata ale unor aplicatii de realizare a
prezentarilor. Operatii de gestionare a prezentarilor
.. 1.1.,1.2,,3.1, 3.2, | Structura unei prezentdri. Operatii de editare a unei prezentari.
2. Prezentari - — P — peral s 5 S3-S57
3.3. Obiecte in diapozitive. Formatarea acestora.
Animatii si efecte de tranzitie.
Modalitati de expunere a unei prezentari.
Reguli elementare de estetica si ergonomie utilizate in realizarea
.. 1.1,1.2,3.1, 3.2, | unei prezentdri.
2. Prezentiri prezensal . 3 58— 510
3.3. Prezentari online — Prezi.
Recapitulare. Evaluare sumativa
Animatii grafice. Structura unei animatii grafice. 1 S11
3. Animatii grafice si 1.2,2.1,2.2,3.2, Modelare 3D. Obiecte 3D. Aplicatii specializate in modelare 3D 1 S12
modele 3D 3.3 Realitate virtuala. Platforma CoSpaces. 1 S13
Evaluare 1 S14




UNITATEA DE COMPETENTE NR.
INVATARE SPECIFICE CONTINUTURI ORE

SAPTAMANA OBSERVATII

Protectia datelor personale pe Internet
Masuri de siguranta in utilizarea Internetului. Solutii de

securitate.
Posta electronica — conturi, structura unui mesaj
4. Internet 1.3.,3.3. 4 S$15-S19
Operatii cu mesaje electronice. Reguli de comunicare pe S — S3ptdmana
Internet. ALTFEL
Recapitulare.
Evaluare
5. Algoritmi Ce este un algoritm? (Recapitulare)
1.2.,2.1,,2.2,,2.3. | Elemente de interfata ale unor aplicatii de exersare a algoritmilor 3 $20-S22

Instrumente de baza utilizate In exersarea algoritmilor

MODULUL IV

Etapele unui exercitiu algoritmic — 2 ore

5. Algoritmi 1.2.,2.1,, 2.2, 2.3. | Structura repetitivd conditionata anterior — 3 ore 6 $23 -S29 S —3coala
— — " - VERDE
Structura repetitiva conditionata posterior — 2 ore
MODULUL V
Structura repetitiva cu contor — 2 ore
5. Algoritmi 1.2,2.1,2.2,23. Recapitulare — 2 ore 5 S30-S34
Evaluare
11,1.2,13, Recapitulare finala. S35
6. Recapitulare finala 2.1.,2.2,2.3, 2
3.1, 3.2, 3.3. Evaluare sumativa. S36




Competente specifice
1.1. Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei prezentari.
1.2. Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei animatii grafice.
1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru comunicarea prin Internet.
2.1 Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru exersarea algoritmilor.
2.2 Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte simple, corespunzatoare unor situatii familiare.
2.3 Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a informatiei pentru rezolvarea unor situatii problema.
3.1. Elaborarea de prezentari folosind operatii specifice, pentru a ilustra diverse teme.
3.2. Elaborarea de animatii grafice si modele 3D folosind operatii specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme.

3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru obtinerea unor materiale digitale.



